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Este documento tiene como finalidad dar a conocer una de las herramientas méas dtiles del
software inventor (Generador de Frame) y su gran utilidad en la el area educativa como en la
industrial, ya que esta herramienta permite realizar un modelo en tres dimensiones de
estructuras metalicas en el cual muestra como puede quedar un disefio en la realidad,
utilizado diferentes tipos de perfiles y materiales que se encuentran en el mercado, ademas
de eso permite realizar diferentes analisis mecanicos, donde se puede determinar esfuerzos,
tensiones, deformaciones, dependiendo tanto del disefio como las cargas, esfuerzos y apoyos
que se van a utilizar, ademas de eso esta herramienta muestra gran variedad de destijeres y
cortes que se requieren para la union de los diferentes perfiles.

PALABRAS CLAVES: Perfiles, vigas, estructuran, analisis de esfuerzos, fuerzas cortantes

ABSTRACT

This document is intended to give to know one of the most useful tools in software
inventor(generator of Frame) and its great usefulness in the educational area as in the
industrial, since this tool allows you to perform a model tridimesional of metallic structures
in which show how you can become a design into reality, used different types of profiles and
materials that are in the market, in addition to that allows you to perform various analyzes
mechanical, where you can determine efforts, stresses, deflections, depending on the design
as well as the loads, efforts and support that are going to use, in addition to that this tool
shows a great variety of destijeres and cuts that are required for the union of the different
Profiles.
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2. PROBLEMA DE INVESTIGACION
2.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Los ingenieros mecéanicos en la actualidad
deben tener un gran conocimiento en disefio
mecanico y en la parte estructural, ya que hoy
en dia la ingeniera se enfrenta a retos cada
vez més complejos y de mayor tamafio para
ello deben tener habilidad en los software que
ayudan en los disefios de estos proyectos.
Pero se puede dar cuenta de que lo que se ve
en la universidad son las bases de estas
herramientas por eso se quiere hacer este
documento para dar profundidad al tema
utilizando el software inventor ya que es un
software muy utilizado en la industria
colombiana y tiene herramientas que se debe
conocer en la profesion.

2.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

Los ingenieros mecanicos conocen una
herramienta como INVENTOR, pero, ¢saben
utilizar sus herramientas importantes como
FRAME? Por eso se quiere dar profundidad a
esta herramienta dando a conocer las
soluciones que brinda el software al momento
del disefio

3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
3.1. OBJETIVO GENERAL

Crear un documento el cual ayudara a
profundizar mas a fondo de la herramienta

Frame del software inventor y su importancia
a nivel industrial.

3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Identificar las diferentes herramientas que
se pueden utilizar en el médulo de frame.

* Desarrollar un paso a paso del uso de la
herramienta con sus propiedades y funciones
generales.

* Crear dos ejemplos aplicando las lecciones
aprendidas en este mddulo.

* Crear un video tutorial en que muestre el
paso a paso de uno de estos ejemplos.

4. JUSTIFICACION Y DELIMITACION
DE LA INVESTIGACION

4.1. JUSTIFICACION

La herramienta Generador de Frame del
software inventor es una herramienta muy (til
al momento de disefiar, pero muchas de las
personas que utilizan inventor no la saben
manejar o tal vez no saben que existe,
ignorando que podria ayudar a solucionar
problemas de disefio estructural al momento
de hacer modificaciones del mismo.

4.2. DELIMITACION

Este proyecto se realizara en la ciudad de
Bogota en las instalaciones de la universidad
ECCI ubicada en la localidad de Teusaquillo
en un tiempo no mayor a dos meses, el
tiempo en el cual el alcance de este
documento o limites mas significativos de
este proyecto comprende el desarrollo de una
guia técnica, la cual profundizara mas a fondo
el programa inventor y su herramienta que es
el Generador de Frame del software inventor.

5. MARCO DE REFERENCIA DE LA
INVESTIGACION

Las estructuras metalicas son el armazén o
esqueleto que da forma a un edificio. Su
principal funcién es sostener la edificacién,
fijarlo al suelo y hacer que las cargas se
transmitan a la base o superficie.

La fabricacion de estructuras
metalicas también hace resistentes a una obra
ante movimientos sismicos. Los dispositivos
de acero forman la parte sostenible de la
construccion.

Los sistemas estructurales metalicos tienen la
ventaja en tiempos reducidos de ejecucion,


http://www.metalikos.com.co/
http://www.metalikos.com.co/Fabricantes-Fabricacion-de-Estructuras-Metalicas
http://www.metalikos.com.co/Fabricantes-Fabricacion-de-Estructuras-Metalicas
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ademas de realizacion de construcciones en
zonas muy congestionadas con accesos
dificultosos.

De igual forma las construcciones
metalicas son empleadas en proyectos con
miras de crecimiento, con cambios de funcién
o cargas o edificacion de locales, salones
entre otros.

6. TIPO DE INVESTIGACION

Explicativa, ya que se va a profundizar en un
tema que es conocido para ingenieros,
disefiadores con experiencia 0 con estudios
enfocados en el tema.

7. DISENO METODOLOGICO

La metodologia de este documento por medio
pedag6gico ya que servira para ayuda de los
estudiantes e ingenieros que requieran del
conocimiento de esta herramienta dando a ser
este documento publico para todos.

8. FUENTES PARA LA OBTENCION DE
INFORMACION

8.1. FUENTES PRIMARIAS
e Curso de frame en medio virtual.

e Las fuentes primarias son JOSE
RICARDO CORTES, MAURICIO
VARGAS,DIEGO ALEJANDRO
LOPEZ, Estudiantes de ingenieria
mecénica con mas de 5 afios de
experiencia en el campo del disefio
mecénico y eléctrico manejando
distintos software para estas labores.
Donde se tiene el conocimiento y la
experiencia para dar a conocer con
mas profundidad esta herramienta
gue es el Generador de Frame del
software inventor.

e Foros de community autodesk

8.2. FUENTES SECUNDARIAS

Se tiene como segundo recurso videos
encontrados en la pagina de Autodesk y en
YouTube que se encuentran en inglés.

9. RECURSOS

Los recursos que se requeriran son un portatil
con el programa Autodesk inventor 2015 para
el desarrollo de este documento.

9.1 RECURSO HUMANO

1 JOSE CORTES DIBUJANTE EN
INVENTOR INGENIERO MECANICO
APLICAR EL FRAME EN INVENTOR

2 MAURICIO VARGAS DIBUJANTE EN
AUTOCAD  INGENIERO MECANICO
APOYO EN LA PARTE DE DISENO

3 DIEGO LOPEZ MECANICO DIESEL
INGENIERO MECANICO APOYO EN LA
PARTE TECNICA

9.2 RECURSO FISICO

e Computador portatil va a ser la
herramienta sobre la cual se va
trabajar en todo el proceso de frame
en inventor .

e Programa de disefio AUTODESK
INVENTOR PROFESIONAL
version 2015 programa en el cual se
hara la practica de frame como
programa es de vital importancia.


http://www.metalikos.com.co/Construccion-de-Estructuras-Metalicas
http://www.metalikos.com.co/Construccion-de-Estructuras-Metalicas
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10. REFERENCIAS (BIBLIOGRAFIA)

e Curso de frame en medio
virtual (Previewing Autodesk
Inventor 2014 Frame Generator)
https://www.opensesame.com/es/das
hboard/validate course/93507/previe
w/PRODUCTPAGE

e Libro: disefio mecénico con autodesk
inventor paso a paso
By :Carolina Senabre,Sergio Valero
verdu, Emilio Velasco, Oscar
Cuadrado
Editorial : Club Universidario
http://www.editorial-club-
universitario.es/ficha pdf/pdf/wwwi/p

df.php

e Autodesk Inventor -  Frame
Generator (Tips & Tricks)
by Kim Hyde
https://www.cadlinecommunity.co.uk
/hc/en-us/articles/201825811-
Autodesk-Inventor-2013-Frame-
Generator-Tips-Tric

e Curso de frame en medio virtual

https://www.opensesame.com/es/d =——>

ashboard/validate course/93507/p
review/PRODUCTPAGE

e Foros de community autodesk
http://forums.autodesk.com/t5/inve
ntor-espanol/inventor-2011-frame-
generator/td-p/3736540

11. ANEXOS

e Video tutorial del segundo ejemplo
que veremos

https://www.youtube.com/watch?v=L1to
oT YkIDk&feature=youtu.be

EJEMPLO N° 1

Al abrir el programa inventor se da clic en
nuevo, aparecerd una carpeta con algunos
iconos de extensién (ipt) como lo muestra la
imagen anterior. Se va a elegir el icono con el
nombre pieza (standard.ipt) este es el formato
en que guarda el programa antes de crear un
ensamble por el modo frame se debe crear un
esqueleto (boceto) o forma de la estructura
gue se quiere, por eso se debe hacer una pieza
primero, con estas caracteristicas.

Luego de abrir una nueva pieza se va a crear
un (2Dsketch). Para crear la primera parte del
esqueleto de la estructura que se va a disefar.
Se va a elegir uno de los tres planos
(xz,yz,xy) que arroja el programa.


https://www.opensesame.com/es/dashboard/validate_course/93507/preview/PRODUCTPAGE
https://www.opensesame.com/es/dashboard/validate_course/93507/preview/PRODUCTPAGE
https://www.opensesame.com/es/dashboard/validate_course/93507/preview/PRODUCTPAGE
http://www.editorial-club-universitario.es/ficha_pdf/pdf/www/pdf.php
http://www.editorial-club-universitario.es/ficha_pdf/pdf/www/pdf.php
http://www.editorial-club-universitario.es/ficha_pdf/pdf/www/pdf.php
http://www.editorial-club-universitario.es/ficha_pdf/pdf/www/pdf.php
https://www.cadlinecommunity.co.uk/hc/en-us/articles/201825811-Autodesk-Inventor-2013-Frame-Generator-Tips-Tric
https://www.cadlinecommunity.co.uk/hc/en-us/articles/201825811-Autodesk-Inventor-2013-Frame-Generator-Tips-Tric
https://www.cadlinecommunity.co.uk/hc/en-us/articles/201825811-Autodesk-Inventor-2013-Frame-Generator-Tips-Tric
https://www.cadlinecommunity.co.uk/hc/en-us/articles/201825811-Autodesk-Inventor-2013-Frame-Generator-Tips-Tric
https://www.opensesame.com/es/dashboard/validate_course/93507/preview/PRODUCTPAGE
https://www.opensesame.com/es/dashboard/validate_course/93507/preview/PRODUCTPAGE
https://www.opensesame.com/es/dashboard/validate_course/93507/preview/PRODUCTPAGE
https://www.youtube.com/watch?v=L1tooTYkIDk&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=L1tooTYkIDk&feature=youtu.be
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PASO 3

Luego que se tiene el primer plano de trabajo
se va a hacer un cuadrado centrado en el
origen (0,0,0) con las siguientes dimensiones
4500 mm x 4500 mm, se debe asegurar que
este dibujo quede totalmente centrado con el
origen, para mas adelante no tener
inconvenientes con los demas dibujos.

PASO 4

| @ B Remove Details
f
- nt - - (= Finvoids =
Fillet  Shell Box
& ! [ Define Envelopes -
i

Modify =

|| T shece Wit e urchent parametrically to
other objects.
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D)

Press F1 for more help

Tangent to Surface through Pomnt

g Tangent to Surface and Parallel to Plane
ﬂ” Normal to Auis through Point

[;-;L Normal to Curve at Point

Se Termina el primer (2Dsketch) y se crea el
primer plano de trabajo. Recomendacion este
paso se va a hacer varias veces en el disefio
por eso se debe tener claro como hacerlo y
como funciona. En la pestafia de 3D Model se
encontrara  una  herramienta  llamada

(PLANE) esta herramienta sirve para crear
nuevos planos de trabajo.

PASO 5

3D Model

DGG@@I@I@I

Start Box Extrude Revelve Sweep Hu\e F\Het She\l CUmme Direct
2D Sketch ™ -

Sketch

Sketch  Insp

Primitives Create =
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x
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T View: Master

= [ origin

[xz Plane

[EHxY Plane

[71x axis

[y axis
[z axis

4 Center Point

Ahora seleccione la herramienta plane. Luego
de eso la herramienta requiere que elija un
plano, va a elegir el plano (YZplane)

PASO 6

Luego de elegir el plano. En vista isométrica
va a elegir un punto en la esquina del

cuadrado anteriormente dibujando.
Automaticamente se va a crear un nuevo
plano en la interfaz.
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PASO 7

Siguiente paso, crear un segundo (2Dsketch)
para eso debe elegir el plano anteriormente
creado y pasar a crear un nuevo 2Dsketch.

Manage  Enviro
[y Filet «

A Tet - Br| Project Geametry

-+ Point | Gedf Projects edges, vertices, work features, loops, and curves from
= existing objects onto the current sketch plane.

—c Tt e
gm\k i S

8

Press F1 for more help

Comenzado a crear el (2Dsketch) se debe
buscar una herramienta que se llama (Project
Geometry) esta herramienta sirve para
proyectar caras o dibujos anteriormente
dibujados en la pieza.

PASO 9

Se van a elegir las dos esquinas del boceto
anteriormente dibujado, pero se debe elegir
los dos puntos que se encuentran sobre el
plano de trabajo. Como se indica en la figura
anterior.

PASO 10

¢ e [ St | € Gl DRIl Mak Componants | (@ P © 5]
e -Gl Ot | [N Mo & & %11 [E] & e B ACAD | G Show Forma

Mead, Farem Canitian = Earamate

Iniciado en los puntos que anteriormente se
proyectaron con la herramienta se va a crear
dos lineas de 8000 mm de Longitud en las
esquinas indicadas del (2Dsketch) como se
puede ver se crean las dos columnas de la
estructura.
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PASO 11

\_refuerzos

Luego de tener las dos lineas principales del
disefio, se va a crear unos refuerzos que se
pondran a la estructura. Para ello se hard una
linea horizontal en el medio de las dos lineas
principales, en la parte superior se va a crear
dos lineas en diagonal con un éangulo a 45
grados y una longitud vertical de 200 mm con
otra lineal en diagonal iniciando de la parte
inferior y llegando al otro extremo tocando la
linea del medio. Como recomendacion se
debe estar seguro de que estas lineas que se
estan dibujando deben estar fijas, (que no se
muevan). Deben estar totalmente conectadas
entre ellas.

PASO 12

Una vez terminado todos los refuerzos en uno
de los lados del boceto base, se procederd a
realizar lo mismo para los otros lados del
boceto.

Esto se puede realizar con un array circular
partiendo del origen (0,0,0) o bien realizando
el boceto en cada uno de sus lados como se
realizaron inicialmente en el paso 10. Esto
con el fin de dear la estructura
completamente firme como quedaria una
estructura en la vida real y asi no se ejerza un
peso mayor en alguno de sus lados, pues esto
podria ocasionar que la estructura se caiga
hacia donde tenga un mayor sobre peso.



,/ UNIVERSIDAD

“sECCI

PASO 13

m—451m
4300
45,00

En esta imagen se muestra una vista frontal
de como se veria la estructura ya terminada
con sus refuerzos en sus cuatro lados.

Luego de esto se procede a guardar el
archivo, como una pieza normal, indicandole
el nombre como se quiere llamar. Se debe
tener en cuenta el sitio o ubicacion de donde
se guard6 para que en el siguiente paso sea
facil su localizacion, y finalmente se cierra el
archivo que se realizd.

PASO 14

Una vez cerrado el archivo se procede a abrir

uno Nuevo, pero esta vez ya no sera una pieza

de extencion (ipt) sino que ahora lo que se

debe crear es un ensamble este tiene una
extencién (iam) asi que ahora va a nuevo y

busca ensamble (standard.iam). y da clic en el
icono.

Seminario Internacional Universidad Ecci-UTP

PASO 15

. EUESTTN
Cipe =l Erecronin HOIMUGIS A, Amsckes

Cuando se abre el nuevo ensamble lo que se
debe hacer en la parte superior del programa
se ve un icono con el nombre de place (este
icono es como una carpeta abriendo un
archivo). Luego de dar clic en el icono se
abrird una ventana que ayudara a buscar la
pieza que desea ingresar para el ensamble, se
busca la pieza anteriormente guardada con
extencion (ipt) que tiene la forma de la
estructura gque se va a modelar, se da clic en
la pieza y open para que aparezca en él
ensamble.

PASO 16

Como se ve en el browser aparece la pieza
insertada, ahora lo que se aconseja es
restringir la pieza con los planos de origen del
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ensamble, va en la misma pestafia de PASO 18

Assemble y se busca el icono con el hombre

(constrain) se da clic en este icono por B o Trf g ey
defecto el programa arroja la opcion que se o e e e -~ e i
requiere, entonces se debe desplegar la : '
carpeta origen del ensamble y la carpeta de
origen de la pieza. Teniendo estas dos
carpetas desplegadas clic en ( YZ plane) del
ensamble y (YZ plane) de la pieza y luego
clic en apply y se realiza dos veces més el
mismo paso pero con ( XZ plane , XY plane)
para que la pieza quede totalmente restringida
como se Ve en la siguiente imagen.

e,
D yeu want ta save the assembly?

Continuando con el modelado de estructura,
se va a buscar la pestafia (Design) y dar clic
en el icono con el nombre (Insert Frame)
después de dar clic mostrara la ventana que se
ve en la imagen anterior.

PASO 17

PASO 19

Para saber que la pieza esta totalmente
restringida da clic sobre la pieza intentando
moverla y si esta no lo permite quiere decir
que la pieza ha quedado totalmente fija.
Luego lo que se debe hacer es guardar el
archivo de ensamble que se esta trabajando.

Después mostrara la ventana anterior, la cual
muestra la norma con la que se va a trabajar
los perfiles en el modelo, la siguiente casilla
es para elegir el tipo de perfil que va a usar y
la siguiente es para elegir el tamafio del perfil.
Entonces como primer paso se va a elegir con
norma ANSI.
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PASO 20 PASO 22

* i B heun B LengthenSheien
Frame =

Teniendo ya el perfil deseado seleccionado,
este perfil lo se va a utilizar para las columnas
principales de la estructura.

PASO 23

Segundo, se elige (ANSI) esta indica que
tipo de perfil que se necesita o se quiere
utilizar (Cuadrado-Tubo).

PASO 21

PASO 24

Lo que se va a hacer es dar clic en las
columnas principales del esqueleto dibujado y
el cuadro superior que fue la primera parte
que se dibujo, cuando se selecciona cada una
de las lineas y se da clic, lo que se observa es

Una vez escogido el tipo de perfil que desea, que se pone en verde y se ve un 3D del perfil
va a elegir el tamafio del perfil, el que se va a que se estd utilizando. Como se ve en la
usar sera de 4x4x1/4. imagen anterior, ya teniendo las columnas

principales seleccionadas se va a dar OK en
el cuadro que aparece indicando los tipos de
perfiles.

10
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PASO 25 PASO 27

AIMGH N | ol ] iy e VS PP T | o S

ceten Anabyis Gear ™ B Key R 0-Ring d Torsion
Sphing

Powes Transmission *

Como se ve, arrojara una ventana que
mostrara la ruta de localizacién donde se van
a guardar las piezas que se esta creando, si se
desea modificar se podra hacer. Si no, dar clic
en (OK).

Ya se tiene las columnas principales con el
perfil tubo cuadrado, ahora se va a insertar
un angulo con norma ANSI de medidas (4”x
4”x 1/4”) en las laterales de la estructura
PASO 26 donde se indica con una flecha en la siguiente
imagen.

A

Ahora aparecerd una nueva ventana
mostrando por defecto como se va a llamar
cada una de las piezas que acabaron de
generar, también si desea cambiarle el
nombre al archivo se podra hacer, si no
continua y da clic en ok en la ventana que
aparece.
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PASO 28

B

1"

Ahora se va a insertar un nuevo perfil en las
vigas horizontales y los refuerzos en la parte
inferior un perfil en C norma ANSI de
medidas (4”x 5,4) como se ve en la siguiente
imagen.

12

Finalmente, tendra la estructura con todos sus
perfiles terminados, pero aqui no termina la
estructura ya que los perfiles seleccionados
no poseen aun los destijeres que debe tener la
estructura.

PASO 29

T Reuse
T Change Reuse

g% @ EI ILs Change = Trim To Frame
2]

[ Miter 0|l Trim/Extend
Bolted  Clevis_||Insert
Connection  Pin  ||Frame| [E] Notch B3 Lengthen/Shorten
Fasten

O
Frame
Analysis

Frame ~

Para realizar la union de forma correcta
seleccione en la barra de herramientas el
icono mostrado en la figura (insert frame)
este permitird hacer la union dependiendo
como se desee. Alli saldrd un cuadro el cual
indicara cual perfil se quiere cortar.
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PASO 30

En este caso se seleccionara todos los perfiles
en (C) norma ANSI de medidas (4”x 5,4) los
cuales serén los que tendran los destijere en
todos sus extremos.

PASO 31

Para realizar lo union correcta de los perfiles
superiores y las columnas principales, las
culés son de un perfil de (4x4x1/4) se
devolvera a la barra de herramientas y esta
vez seleccionara el icono (miter), este a su
vez desplegara un cuadro gque mostrara como
se quiere realizar el corte de los perfiles y la
distancia de separacion entre ellos, aqui se
seleccionara  Unicamente  los  perfiles
superiores, dandole clic al primero hasta que
este se ponga de un color azul y enseguida se
selecciona el segundo perfil con el cual se va

13

PASO 32

Una vez seleccionado el segundo perfil este
se pone de un color amarillo que indica que
ya los perfiles que se escogieron estan
seleccionados, por defecto en el cuadro que
se despliego saldra con una distancia de
separacion entre los dos perfiles de 0,000 mm
pero si se quiere variar se puede hacer, en
este caso se dejara asi,dard aplicar y a
continuacion ok.

PASO 33

Hecho esto el programa automaticamente
realizo el corte de los dos perfiles
seleccionados generando asi la union perfecta
de la tuberia cuadrada, esto se debe realizar
en los cuatro extremos de la base superior
para obtener asi el mismo resultado.
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PASO 34

Cuando estén terminadas las cuatro esquinas
superiores de la estructura se continuara con
las columnas principales las cuales aun no
tienen el corte adecuado y aparecen

colisionando con los perfiles superiores como
siguiente

se muestra en la figura.

PASO 35

Para realizar esta operacion se volvera a la
barra de herramientas y seleccionara el icono
que aparece en la siguiente imagen
(Trim/Extend), el cual permitira cortar o
alargar el perfil que se seleccione
dependiendo la operaci6on que se necesite,
para este caso lo que se hara es realizar un
corte (Trim).

14

PASO 36

En esta operacion se seleccionara primero el
perfil que se desea hacer el corte, en este caso
serd una de las columnas principales la cual
se pondra de color azul lo que indica que sera
la pieza que tendra el corte en su extremo.

PASO 37

Cuando el perfil tenga el color azul se
selecciona uno de los perfiles superiores que
servird como referencia para que el corte se
realice automéaticamente y finalmente quedara
como se muestra en la siguiente figura.

El paso 36 se debe repetir para las cuatro
columnas principales.
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PASO 38

Finalmente, se tiene la estructura terminada
con todos los acabados y lista para realizarle
pruebas y anélisis mecénicos.

15
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EJEMPLO N° 2 PERFIL EN I

& RECENTL

K-

Al abrir el programa inventor se da clic en
nuevo aparecerd una carpeta con algunos
iconos como lo muestra la imagen anterior.
Se va a elegir el icono con el nombre pieza
(standard .iam) en unidades de milimetros
este es el formato en que guarda el programa
antes de crear una superficie (superficie es
una extrusién que no tiene espesor).

PASO 2

Sketch  Inspect

e e o006

Start Box Extrude Rewvolve Sweep Hele  Fillet  Shell ¢
2D Sketch ™ - - M - -

Sketch Primitives

Create ~

x
7| 44
) rart1s
-f_'- View: Master
= E’:' Qrigin
YZ Plane
%Z Plane
XY Plane
Il axis
Jel axis
Jelz axis
2 Center Paint
o End of Part

Modify +

Luego de abrir una nueva pieza se va a crear
un 2Dsketch. Para crear la primera parte del
esqueleto de la superficie que se disefiara. Se
elije uno de los tres planos (X,y,z) que arroja
el programa.
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PASO 3

Luego de tener primer plano de trabajo se va
a hacer un esquema con las dimensiones
indicadas en la figura anterior tratando de que
esta quede centrada en el origen (0,0,0) para
maés adelante no tener inconvenientes con los
demas dibujos.

PASO 4

Terminando el primer (2Dsketch), pero para
confirmar que este haya quedado
completamente definido y blogueado las
lineas se tienen que poner de un color azul
oscuro.
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PASO 5

Ya teniendo la parte 2Dsketch definido se da
clic en terminar sketch, luego se va a la barra
de herramientas y se selecciona el icono
extrude, aqui saldra un cuadro este dard dos
opciones si quiere que la extruccion sea un
solido o una superficie, en este caso se
selecciona superficie, ademas de eso da la
opcion de seleccionar hacia que direccion se
quiere que la extruccion se realice, para eso
se va a seleccionar el tercer icono el cual va a
permitir extruirlo en las dimensidn que desea
hacia arriba y hacia abajo, en igual
proporcion, y le dard una dimension de 3500
mm.

PASO 6

Asi debe quedar la pieza una vez terminada
como se ve, esta no es un solido sino una
superficie, paso siguiente se va a guardar en
una ruta deseada en el pc.
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PASO 7

Para esto se dirija al icono de guardar como
aqui de desplegara un cuadro con una ruta por
defecto en donde quedara guardada la pieza,
se le asigna el nombre que se desea en este
caso se llamara ECCI 001 luego guardar y
cerrar.

PASO 8

Lo siguiente que se debe hacer es volver
abrir el programa, pero esta vez no se abrira
la pieza, sino lo que se abrird es un ensamble
(standard normal .iam) en milimetros como lo
muestra la imagen anterior.

| | B 2MO0ELADD - @@
s G| | Cl0ERASD | Memere : Facha demedies.. Ty
| Do || | Srecanos | B BN 102 8. Capen e weni
POF 225 1M a. o
) Ubrares ﬁJ[tumn e 207720151009 5
Cians Doz s A
o | Byeccrenoniom S U Auto

Una vez abierto el ensamble se dirige a la
barra de herramientas y se selecciona el
primer icono Illamado PLACE, este
desplegara un cuadro que permitira llamar las
piezas que se realizaron anteriormente, en la
ruta que esta guardada la pieza y se
seleccionara.

PASO 10

Luego de abrir esta pieza se va a restringir en
cada uno de sus ejes, para esto dirigirse a la
barra de herramientas y seleccionar el icono
(CONSTRAIN), esta permite seleccionar los
ejes de la pieza y bloquearlos para que esta
pieza no se mueva.
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Una vez restringido este ensamble se dirige a

la barra de herramientas y dar clic en guardar, o _ !
esta vez se nombra de ECCI 002. En esta ocasion va a seleccionar la norma

DIN para escoger perfiles estructurales en (I)
PASO 12 seleccione una IPE 120 la cual va a usar
como las columnas de la estructura.

PASO 14

Standard

VAN o)
s

Maseral
[T |2

dppessnce.

e
= J B R O

O e v& WS ¥

Cuando tenga seleccionado el perfil que
desea, se empezara a tocar cada uno de las
aristas verticales del ensamble como se
muestra en la imagen, hecho esto dar clic OK
en el cuadro de perfiles.

Ya teniendo el ensamble guardado se volvera
a la barra de herramientas y seleccionar el
icono con el nombre INSERT FRAME aqui
se abre un cuadro con todos los tipos de
perfiles que por defecto trae el programa en
diferentes normas como las ANSI, DIN vy las
normas ISO.
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PASO 15 PASO 17

Cuando tenga el perfil con las caracteristicas
deseadas procede a seleccionar las aristas
superiores como se muestra en la imagen, con

Una vez finalizadas las columnas, se continua
con la parte superior de la estructura, para
esto se vuelve a la barra de herramientas y

seleccionar nuevamente el icono INSERT todas las aristas seleccionadas dan OK en el
FRAME y en el cuadro que se despliega cuadro de perfiles para terminar este paso.
seleccione un nuevo perfil, también con PASO 18

norma DIN, aqui se seleccionara un perfil
rectangular de 120 x 60 x 4.

PASO 16
7] Insert

Frame Member Selection Orientation

Standard ® @ @ _I-

— - 0,000 in »

= =

DI ER 102102 (Resctangiliuls) ,—,,:";"‘] 'G} 8| 0,000 L

sze ¢

® © o "M ¢

Material [lalign

Custom Paint %

Appearance Placement

B | Elwerge

&k We ws [ ok J[ e [[ a0 Una vez que se tengan todos los perfiles que

se desean para la estructura debemos apagar

Este cuadro permite seleccionar muchas mas la superficie ya que no la va a volver a
opciones, como el tipo de material que se le utilizar, para esto se dirige a las propiedades
quiere aplicar a la estructura pero en este caso de la pieza.

se dejara el que sale por defecto.
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PASO 19

j ECCI-EN-002.iam
[ relationships
Eﬂ Representations
El Origin
{RECcIo02:1

G Framenooz: 1

Aqui se buscara el icono que aparece con el
nombre de la pieza guardada, en este caso es
ECCI 002y lo seleccionara.

PASO 20

- ¢4

ﬂr Azzembly View

5 ECCI-EN-002.iam
[ relationships
Eﬂ Representations
D Origin

TEcc ooz:1

B Framenoo2:1

Una vez seleccionado el icono clic en el
boton derecho del mouse y saldra una opcién
de quitar visibilidad y la seleccionara.

PASO 21

Ahora si puede ver la estructura sin la
superficie que sirvi6 como base para el
modelo, pero ain no se ha terminado ya que
esta estructura no tiene aun los destijeres en
los perfiles superiores ni en las columnas.
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I I Change §= TrimToFrame I Reuse gg,g Tt gﬁ B Bearing @ L
= e | TR

m ofls Trim/Extend T ChangeReuse | | Spur_ 190 v-Belts ~ L F

ime [E] Notch  E3 Lengthen/Shorten Analysis | Gear™ [ Key A«

Frame v Power Transmission *

Select |

Frame Member

Frame Member . 0 000 in 4

~IE

|| Bi-sect Miter

[ Delete existing end treatment(s)

oK

Para darle el acabado final que requiere la
estructura, va a ir a la barra de herramientas y
selecciona el icono con el nombre de MITER,
esta herramienta permitira realizar la union de
la parte superior de los perfiles superiores de
la estructura.

PASO 23

Bosect Hiter

vkt mtrg v b matmentis)

o

Al momento de seleccionar este icono se
desplegara un cuadro que mostrara como
quiere realizar el corte de los perfiles y la
distancia de separacion entre ellos, aqui
seleccionara  Unicamente  los  perfiles
superiores dandole clic al primero hasta que
este se ponga de un color azul y enseguida
selecciona el segundo perfil que se pondra de
color amarillo con el cual se quiere unir.
Debe hacer este paso con los perfiles
superiores de la estructura.
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PASO 24 PASO 26

Hecho esto el programa automaticamente
realizo el corte de todos perfiles
seleccionados generando asi la unién perfecta
de los perfiles rectangulares en la parte
superior de la estructura, pero aun faltan las
columnas de la pieza la cual también deben
llevar los destijeres.

En esta operacion seleccionara primero los
perfiles que desea hacer en el corte, en este
caso seran las columnas principales las cuales
se pondran de color azul lo que indica que
serén las piezas que tendrén el corte en sus
extremos.

PASO 25 PASO 27

Select

Frame Member

ﬁ
Face
0,000in v

[ Delete existing end treatment(s)

————

Para realizar esta operacion se volvera a la
barra de herramientas y seleccionara el icono
que aparece en la siguiente imagen
(Trim/Extend), el cual permitira cortar o
alargar el perfil que seleccione dependiendo
de la operacién que necesite, para este caso lo
que se quiere realizar un corte (Trim).

Cuando los perfiles tengan el color azul
seleccione uno de los perfiles superiores que
servird como referencia para que los cortes se
realicen automaticamente. Finalmente
quedara como se muestra en la siguiente
figura.
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PASO 28

Aqui se puede ver como los perfiles que
sirven como columnas quedaron finalmente
terminados, ya que no estan haciendo
interferencia con los perfiles superiores de la
estructura.

PASO 29

Finalmente, esta él ensamble terminado con
todos los acabados que se requieren para una
estructura en la vida real.
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