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este proyecto y esperamos que la plataforma "Simonchela"” pueda brindarles el
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INTRODUCCION

“Simonchela” nace como la idea innovadora de pensar en las obras, las creaciones y el
talento de los musicos, compositores y productores que estan detrds de una cancion, una
composicion, y/o cualquier produccion que suple una necesidad musical con poca visibilidad
en el mercado. Por lo anterior, y de acuerdo con los lineamientos de la investigacion de
mercados, se ha determinado trabajar en definir un modelo de busqueda digital que supla la
necesidad de dar a conocer las obras, producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades
musicales de los compositores, productores y musicos emergentes del mercado colombiano,
asi como, la creacion de un prototipo de dicha plataforma tecnologica, que servira como el
modelo para la futura creacién de una péagina web robusta, que dara a conocer las obras,
producciones, maquetas, obras inéditas y habilidades musicales de los compositores,
productores y musicos emergentes en Colombia, cumpliendo con todos los parametros legales

y administrativos regidos en esta industria.

Esté plataforma cambiard la forma en que estos profesionales interactlian y colaboran
entre si y con la industria, pero, sobre todo, ofrecera una gran oportunidad para que dichos
autores emergentes, puedan mostrar su trabajo y conectarse con otros profesionales del
gremio y de esta manera, puedan colaborar en futuros trabajos, o simplemente, puedan ofrecer
sus servicios al mercado publico o privado y conectarse con artistas reconocidos que necesiten

su musica original para posteriores proyectos.

La plataforma “Simonchela” también ofrecera la posibilidad de dejar comentarios y
opiniones sobre las producciones y composiciones, lo que permitira a los usuarios obtener una

retroalimentacion valiosa sobre su trabajo y mejorar su habilidad musical.

Por lo anterior, para el desarrollo de esta investigacion, se dara a conocer la propuesta de
esta plataforma, sus objetivos principales, la justificacion del porqué se desarrolla esta idea,
sus limitaciones y algunos documentos y trabajos de grado, en los cuales, se ha apoyado esta
investigacion, como diagnostico tedrico para la primera fase de este proyecto. En el cual, se
observa un gran potencial de innovacion en la industria, que no solo servira como un requisito
de grado, sino que tambien, en un futuro a mediano plazo, servird como un modelo de negocio

y proyecto de inversion de un nuevo emprendimiento para los autores de esta investigacion.



RESUMEN

Més de 90 mil obras literarias y artisticas fueron registradas en Colombia durante 2022,
segun cifras entregadas por la Direccion Nacional de Derecho Autor de Colombia. Las 3
categorias de obras que mas se registraron en 2022, fueron: literarias inéditas (44%),

musicales (23%) y fonogramas (7%).

Estas obras estan registradas como derechos de autor mas no publicadas en plataformas
digitales y de Streaming como YouTube, Spotify, Dezeer, entre otras. Una de las razones
principales, es porque el compositor y/o productor no cuenta con una plataforma que
salvaguarde sus derechos autorales, y teme que al ser publicada roben su idea principal. Esto
radica a que todas estas plataformas que estan en el mercado fueron disefiadas para cargar

contenido terminado y que sirvan finalmente como entretenimiento.

De acuerdo con el anterior, se ha planteado a través de este trabajo de grado, crear una
plataforma exclusiva para compositores, productores y musicos emergentes, que ofrezca la
oportunidad para dichos actores, de mostrar su trabajo inédito a través de la creacion de un
perfil, que al mismo tiempo, lo conecte con otros profesionales del gremio y de esta manera,
puedan colaborar en futuros trabajos, o simplemente, puedan ofrecer sus servicios al mercado
y/o finalmente puedan conectarse con artistas reconocidos que necesiten su musica original
para posteriores proyectos. Todo esto, bajo una politica de proteccién de derechos de autor
que se ha establecido, que proteja las obras registradas por cada usuario.

Por esta razon, se ha decidido crear un plan promocional como estrategia y herramienta
principal que dé a conocer dicha plataforma y que a su vez, diferentes compositores,
productores y musicos emergentes, se registren en ella, con el fin de darles la oportunidad de
que sus creaciones y habilidades musicales salgan del anonimato y encuentren una

oportunidad de negocio.



ABSTRACT

More than 90,000 literary and artistic works were registered in Colombia during 2022,
according to figures released by “Direccion Nacional de Derecho Autor” of Colombia. The
three categories of works that were most registered in 2022 were: unpublished literary works
(44%), musical works (23%), and phonograms (7%).

These works are registered as copyright but not published on digital platforms and
streaming services such as YouTube, Spotify, Deezer, among others. One of the main reasons
is that the composer and/or producer do not have a platform that safeguards their copyright,
and they fear that their main idea will be stolen once it is published. This is due to the fact that
all these platforms in the market were designed to upload finished content and serve as

entertainment.

Based on the above, it has been proposed through this thesis project to create an exclusive
platform for composers, producers, and emerging musicians that offers the opportunity for
these actors to showcase their unpublished work by creating a profile that connects them with
other professionals in the industry. This way, they can collaborate on future projects or simply
offer their services to the market. Additionally, they can connect with recognized artists who
may need their original music for subsequent projects. All of this is done under a copyright

protection policy that has been established to protect the registered works of each user.

For this reason, it has been decided to create a promotional plan as the main strategy and
tool to promote this platform and encourage different composers, producers, and emerging
musicians to register on it. The aim is to give them the opportunity for their creations and

musical abilities to emerge from anonymity and find business opportunities.
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1. TITULO

Plan promocional para la plataforma digital “Simonchela”, herramienta para dar a conocer
las obras, producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales de los

compositores, productores y musicos emergentes.

2. PROBLEMA DE INVESTIGACION

2.1 Descripcion del problema

Actualmente existen diferentes plataformas para escuchar musica y visualizar videos
terminados que relacionan el talento musical, la escena y la industria. Pero dichas
plataformas, estan disefiadas especificamente para artistas y personas que tengan un producto
ya realizado y se pueda mostrar como entretenimiento, como una marca construida o en
proceso de construccion. Es decir, estas plataformas como: SoundCloud, YouTube, Amazon
Music, entre otras, estan disefiadas para escuchar y/o visualizar un contenido en lo posible ya
terminado, para que sirva de entretenimiento al consumidor final. Las cuales tienen cada vez

mas acogida en sus consumidores (Camara de Comercio de Bogota, 2019)

Pero detras de cada creacién musical existe un compositor, un productor o un musico de
sesion, que aporta a la creacion de dicha obra. Actualmente, no existe en el mercado digital
una plataforma que visualice el talento de dichos actores, donde puedan comercializar o
mostrar de forma segura su talento, ya sea, una composicion, una produccion, una pista o un
beat, o la habilidad de un musico que desea exponer su talento. Se estima que en Colombia
diariamente se registran distintas obras musicales, de hecho “mas de 90 mil obras literarias y
artisticas fueron registradas en Colombia durante 2022, segun cifras entregadas por la
Direccion Nacional de Derecho Autor, donde las 3 categorias de obras que mas se registraron
en 2022, fueron: literarias ineditas (44%), musicales (23%) y fonogramas (7%), (Direccion
Nacional de Derecho de Autor, 2023)

Por lo anterior, a partir de este proyecto de investigacion de mercados de plataformas
digitales en la industria y la viabilidad de generar un proyecto de emprendimiento a futuro, se

plantea crear una plataforma tecnoldgica apoyado en estrategia comerciales y de mercadeo,



donde cualquier compositor, productor y musico emergente, pueda crear un perfil profesional
describiendo sus habilidades musicales.

Dentro de plataforma digital, se tendra la posibilidad de subir o cargar las creaciones
musicales o parte de los proyectos (con todas las normas de derechos de autor), para que estén
a disposicion de quién lo requiera conocer, pero, sobre todo, sea el medio de comunicacion y
divulgacion de estos nuevos compositores emergentes, con el fin que sea el inicio de una
relacién comercial entre grandes productores, compania discografica, marcas comerciales y
demas segmentos de la industria y los compositores emergentes. Dicha plataforma, en primera
instancia, contribuird y sera parte del aporte a la industria de la musica latina. Esta plataforma

sera llamada “Simonchela”.

2.2 Formulacién del problema
¢Qué acciones se deben plantear en un plan promocional para una plataforma digital
que dé a conocer las obras, producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales de

los compositores, productores y musicos emergentes?

3. OBJETIVOS

3.1 Objetivo general

e Disefar el plan promocional para la plataforma digital que daré a conocer las
obras, producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales de los

compositores, productores y musicos emergentes.

3.2 Objetivos especificos

e Realizar una investigacion de mercado con el objetivo de analizar la viabilidad de
una plataforma digital que daréd a conocer las obras, producciones, maquetas, ideas
iniciales y habilidades musicales de los compositores, productores y musicos

emergentes.



e Desarrollar el disefio del logotipo y piezas gréficas que se requieran para el plan
promocional de la plataforma digital con base en la investigacion de mercado que
se realizara en el grupo objetivo.

e Disefiar la apariencia visual del prototipo de la plataforma digital incluyendo la
identidad de la marca “Simonchela”, la cual servird como estructura inicial para la
futura creacion de la pagina web, con el fin, de crear un punto de partida para el
posicionamiento de esta.

e Promover la politica de proteccion de derechos de autor de la plataforma digital, a
través de diferentes campafias publicitarias, realizando capsulas informativas con
actores de la industria emergente. Con el fin de salvaguardar y proteger sus

derechos de autoria, generando confianza como usuarios.

4 JUSTIFICACION, DELIMITACION Y LIMITACIONES

4.1 Justificacion

Cada cancion que se escucha se baila o se interpreta, es una obra, una creacién y una
composicion gque un autor escribio, un productor la ejecuté o un musico de sesion grabd. El
cual, tomé de su tiempo para organizar, desarrollar, grabar y finalmente terminar con dicha
idea, para que hoy en dia, esté en diferentes plataformas digitales y se pueda escuchar. Por lo
anterior, no solamente es una inversion en términos de dinero, sino también de tiempo, pero
sobre todo y lo méas importante, es una inversion en estrategias comerciales y publicitarias
para darla a conocer en el medio y “pasa de alguna u otra forma a convertirse en mercancia,
en algo valioso socialmente que puede ser acumulado, reproducido y convertible en dinero
(J. Estrada, 2021), logrando que un artista la intérprete y la incluya dentro de su album
musical. Dejando muchas veces en anonimato y sin ningun crédito, a quién esta detras de

estas creaciones musicales.

Es decir, en la actualidad hay varias plataformas digitales para que artistas
reconocidos, con gran trayectoria y/o independientes, pongan a disposicion del publico su
arte, pero no existen plataformas en la actualidad, que muestran el talento y las obras de los
compositores, musicos y productores emergentes. Lo anterior, se debe a la falta de confianza

y garantias de la proteccion de sus obras, o simplemente por el hecho, que no ha habido una



iniciativa que resalta dichos componentes, también por desconocimiento (T. Yepes, M.
Ramirez, 2019)

Es por esto, que, a partir de este proyecto de investigacion de mercados y
emprendimiento, se propone crear una plataforma digital “que intercambie productos
intangibles” (D. Mosquera, 2020), que principalmente apoye a visualizar al compositor,
productor y/o musico emergente, que requiere dar a conocer su talento y pueda obtener

remuneracion econdémica por sus obras musicales.

No es una plataforma para escuchar musica o visualizar un contenido de
entretenimiento ya terminado. Es una plataforma digital, donde se muestra principalmente,
parte de las nuevas composiciones, pistas, beats, habilidades e ideas musicales, que pueden
suplir la necesidad y los requerimientos de la industria. Una plataforma que hoy en dia no
existe, pero que ayudara al reconocimiento y la comercializacion de dichos talentos nuevos,
que estaran detras de éxitos musicales o que sencillamente pueden trabajar en diferentes

segmentos del mercado del entretenimiento musical privado o pablico.

Todo lo anterior porque finalmente un compositor, productor o masico independiente
no podréa crear una marca por si solo, necesita de algo méas grande que €l para salir del

anonimato (A. Vargas, 2008)

La linea de investigacion para este proyecto se trabaja dentro de los lineamientos de
las Estrategias de Mercadeo bajo la sublinea de Gerencia de Mercadeo, donde se evalua la
factibilidad del proyecto, junto con el primer plan general de mercadeo para la divulgacion y
promocion dentro del mercado objetivo del nuevo prototipo de la plataforma, que resalta a los

nuevos compositores y autores musicales emergentes de Colombia.

Apoyados en un plan estratégico, que permite delimitar el alcance del proyecto y
pronosticar las diferentes fases por la cuales debe cruzar, para alcanzar el objetivo principal de

la nueva plataforma digital llamada “Simonchela”.

4.2 Delimitaciones

Las delimitaciones de la plataforma estan encaminadas en 2 aspectos:

e Delimitaciones de espacio/ tiempo:

“Simonchela”, es un emprendimiento correspondiente a una plataforma digital



exclusiva para Colombia, la cual, se encuentra en proceso preliminar de creacion, se

estima para su realizacion un prototipo base, para junio de 2023.

e Simonchela, es un prototipo de plataforma virtual enfocada para artistas, compositores
y productores del comun, dedicados al arte musical; Este prototipo de plataforma
servird como un puente de relacionamiento con el fin de expandir el circulo de
reconocimiento de las obras y composiciones de los artistas emergentes y/o
independientes, sirviendo Unicamente como plataforma de relacionamiento y no
generando una intervencion en medios econdémicos, de la calidad del servicio o pagos

entre las partes interesadas.

4.3 Limitaciones

Las limitaciones que se evidencia dentro del grupo de investigadores estan encaminadas en 3

aspectos:

e Tiempo: A futuro y una vez, se desee implementar el prototipo final de la plataforma,
se observa la limitacion en términos de tiempo, dado que para el desarrollo de la
plataforma se necesita diferentes procesos de aprobacion, como: adquirir las licencias
necesarias, dominios de pagina web, asegurar la calidad del contenido y sobre todo, la
accesibilidad de la misma. Ademas, el mantenimiento y actualizacion de la plataforma
€S un proceso continuo que requiere tiempo Yy recursos.

e Econdmicas: Desde el andlisis financiero, la plataforma requiere una inversion inicial
para su funcionamiento, derivados en los costos minimos, en términos de licencias,
dominios y, sobre todo, en tecnologia y marketing para construir una base de usuarios
solida y rentable, siendo un limitante econémico.

° Demograéficas: El publico objetivo para esta plataforma digital, esta pensada
para compositores y productores emergentes colombianos, puede ser un limitante
inicial, en comparacion con otras audiencias, que existen para plataformas de musica
mas reconocidas en el mercado. Esta plataforma esta pensada para atraer a un publico
mas especifico, como musicos, compositores, productores y en si profesionales de la
mausica, lo que podria limitar el potencial de crecimiento de la plataforma en
comparacion con otros tipos de plataformas de masica de proyectos ya terminados

listo para ser visualizados.



5 MARCOS DE REFERENCIA
5.1 Estado del arte

Continuando con el proceso de investigacion de mercados, se toman los siguientes titulos
academicos como referencias para el desarrollo del trabajo investigativo del modelo de

busqueda digital del prototipo de la plataforma “Simonchela”.

Titulo: Creacidon musical, derechos de autor y mercado. La experiencia de ACIMCOL
como actor en la gestion patrimonial de los derechos de autor en Colombia.

Autor: Juan Carlos Estrada Ruiz

Fecha de realizacion: 2021 Medellin, Antioquia, Colombia

Resumen: De acuerdo con la normatividad sobre derechos de autor, para el reconocimiento
social y juridico de las licencias expedidas por las sociedades SAYCO — ACINPRO, esta tesis,
hace referencia al relacionamiento y dindmicas que tienen los agentes interesados, en obtener
los derechos sobre el licenciamiento de las obras y como los compositores se afectan de acuerdo
a jerarquizacion de las sociedades, lo que permite, definir los parametros legales para la
plataforma “Simonchela” (J. Estrada, 2021)

Titulo: Industria Musical en Colombia: una aproximacion desde los artistas, las disqueras,
los medios de comunicacion y las organizaciones.

Autor: Andrea Arcos Vargas

Fecha de realizacion: enero 31 de 2008 Bogota, Colombia

Resumen: Bajo esti investigacion la autora hacer con recorrido por los principales
conceptos relacionados al mundo artistico musical y como estos, interacttian entre si, para dar
a conocer las obras musicales, entre estos estan los artistas, las disqueras, los medios de
comunicacion y las organizaciones, que a través de la historia colombiana ha impactado a la
sociedad. Siendo un referente para la plataforma “Simonchela”, en la creacion de perfiles dentro

de la mismay al alcance que tendra cada uno de estos miembros (Arcos, A, 2008)

Titulo: Cambios en la industria musical colombiana dada la entrada en vigor de las
plataformas digitales desde el afio 2005 hasta el afio 2020.
Autor: Daniel Devia Mosquera

Fecha de realizacion: 13 abril de 2021 Bogota, Colombia



Resumen: Desde la perspectiva del autor en esta investigacion, se observa el impacto que
tuvo la llegada del internet al mundo musical y como revolucion6 el consumo y la produccion
de la musica, creando un nuevo modelo de distribucion por medio de plataformas digitales, por
lo cual, describe las tendencias en la industria y como el prototipo de “Simonchela”, puede ser
la siguiente generacion en plataformas digitales para impulsar, proteger y cuidar los derechos
de autor de los nuevos artistas emergentes en Colombia (Mosquera, D, 2021)

Titulo: Realizacion de Proyectos de Mdsica Independiente en Bogota: Produccion Musical
y Gestion.

Autor: Esteban Linares Forero

Fecha de realizacion: 2014 Bogota, Colombia

Resumen: La investigacion de proyectos musicales independientes en Bogota, a través de
su investigador, muestra el recorrido que debe hacer un autor, compositor o artista para afrontar
los amplios retos que debe superar, para la circulacion de sus proyectos dentro de la industria.
Tocando temas importantes como la falta de ingresos suficientes para estos artistas musicales,
qule justifique la dedicacion, el talento y el esfuerzo que debe tener por muchos afios. Por lo
cual, la plataforma “Simonchela”, busca potencializar esto nuevos talentos, haciéndolos mas

visibles y reduciendo el tiempo de exposicion (Linares, E., 2014)

Titulo: Streaming: la renovacion digital de la industria musical

Autor: Jorge Ernesto Riveros Mufioz

Fecha de realizacion: 21 de mayo de 2018 Bogot4, Colombia

Resumen: A partir de esta investigacion sobre la revolucion digital, el investigador describe
el modelo de negocio actual de la industria musical, junto a los diferentes modelos de negocio
que se pueden dar en el sector, resaltando el aumento de autores, compositores y artistas a la
fecha, mostrando su talento en diferentes plataformas, acompafiado de una independencia por
parte de los consumidores al momento de visualizar este material, que dificulta a estos nuevos
talentos emergentes sobresalir en la industria. Por lo que el prototipo “Simonchela”, se enfocara
en ofrecer a estos nuevos artistas, en una sola plataforma, un espacio Unico para mostrar sus

obras musicales (Riveros, J, 2018)

Titulo: Los nuevos usos digitales en la Industria Musical.



Autor: Andrés Felipe Ramirez

Fecha de realizacion: 2018 Popayan, Cauca Colombia

Resumen: La relevancia de esta investigacion, radica en ser una referencia para los nuevos
musicos que estan iniciando su carrera en la industria, permitiendo conocer, las nuevas
tendencias en la distribucion y comercializacion de los productos musicales. ElI enfoque
principal esté en las plataformas digitales, como YouTube o Spotify, haciendo la salvedad del
riesgo que se tiene en temas de plagios o pérdida de derechos de autor. Algo que se prevera

dentro de la plataforma de “Simonchela” (Ramirez, A., 2018)

Titulo: Representaciones sociales asociadas a plataformas Streaming del género Word
Beat en usuarios y actores de musica independiente de la ciudad de Bogota.

Autor: Diana Paola Gonzélez Esguerra

Fecha de realizacion: 2 marzo de 2020 Bogot4, Colombia

Resumen: El objetivo de la investigacion examinar las percepciones sociales que rodean al
consumo de musica independiente en diferentes plataformas de Streaming, donde se enfoca en
como los nuevos musicos independientes en Bogota actGan como intérpretes, productores y
comercializadores de su musica en un mercado en transicion y ante la variedad de multiples
plataformas el factor de monetizacidn muchas veces no es efectivo. Dentro de la plataforma de

“Simonchela”, se estructurara este concepto para brindar equidad a los compositores (Gonzélez,
D, 2020)

Titulo: Pirateria Musical como Producto de un Sistema Evolutivo

Autor: Efrain Mauricio Becerra Barbosa

Fecha de realizacion: 2016 Bogota, Colombia

Resumen: Para el desarrollo de esta investigacion, se conceptualiza el problema de generar
politicas y estrategias antipirateria para el bienestar de los creadores y consumidores de
contenidos musicales, reconociendo las restricciones fisicas, econdmicas, politicas, éticas,
estéticas y humanisticas de la industria. Por lo que se propone, desde la plataforma de
“Simonchela”, fomentar el buen uso de politicas antipirateria, para proteger el material inédito

de los autores y compositores afiliados a la plataforma (Becerra, E, 2016)

Titulo: Nociones juridicas del derecho de autor y conexos para musicos en la produccion

musical.



Autor: Jorge Enriqgue Gomez Hernandez

Fecha de realizacion: 2014 Bogota, Colombia

Resumen: Desde el punto de la legislacion, la vision del investigador de esta tesis, encamina
a entender, desde el punto legal, la conexion juridica que ahi entre las diferentes etapas de
preproduccion, produccion y posproduccion y como estos, se deben proteger como derechos
patrimoniales de la creacion. Dejando en el aire, un vacio en los derechos conexos para los
intérpretes, productores y autores de la industria.

Con base en esto, la propuesta para la plataforma de “Simonchela”, se centrara en la
proteccion juridica e igualdad para todos los miembros que estén dando a conocer sus obras
musicales (Gémez, J, 2014)

Titulo: Lineamientos para construir un modelo de negocio de emprendimiento cultural en
el sector musical emergente en Medellin, estudio de caso: plataforma cultural Invasion.

Autor: Luis Fernando Buitrago Londofio

Fecha de realizacion: 2017 Medellin, Antioquia Colombia

Resumen: Con esta investigacion, se pretende exponer las directrices que guien a la creacién
de un modelo de negocio sostenible, en el ambito de las industrias creativas y culturales, con
una proyeccién hacia la innovacion, para un emprendimiento cultural en el gremio musical.
Basado en el estudio experimental del autor, para disefiar una plataforma llamada “Invazion”,
que promueve la masica alternativa en la ciudad de Medellin desde su creacién en 2008 hasta
2015. Con estas referencias, se tomaréa parte de estos aprendizajes del proceso, para adecuarlos

al nuevo modelo de negocio de la plataforma “Simonchela” (Buitrago, 2017)

Titulo: Libertech Plataforma de distribucion de audio y red social

Autor: Juan Camilo Ocampo Pelaez, Juan Diego Lopez Aguirre

Fecha de realizacion: 2017 Medellin, Antioquia Colombia

Resumen: El soporte tecnoldgico es el eje principal de esta investigacién, mostrando el
mejor desempefio técnico y reduciendo errores informaticos, al momento de fabricar una
plataforma digital que soporte las interacciones entre los musicos y los demas usuarios.
Centrandose en la facilidad de usar, consultar y reproducir parcialmente la musica, dando como
resultado, una propuesta del modelo del software que se deberia tener, para la creacion y disefio
de este tipo de plataforma digital, como lo es, la iniciativa del prototipo de “Simonchela”
(Ocampo J. C. Lopez J.D, 2017)
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Titulo: La Evolucién del Streaming en la Industria Musical

Autor: Cristian Trochez Lozano, Daniela Rodriguez Canizalez

Fecha de realizacion: 2019 Santiago de Cali, Valle del Cauca Colombia

Resumen: Para entender la historia de la industria musical en Colombia, esta investigacion
bajo sus autores, hace un recorrido desde los métodos y medios tradicionales hacia los nuevos
medios digitales y tecnologicos que existen, destacando aspectos claves como las principales
caracteristicas comunes entre consumidores y los artistas musicales. Aungue existen diversas
fuentes que describen como la tecnologia ha impactado la musica, esta investigacion busca
abordar los desafios que esto ha generado hasta la actualidad. Bajo este enfoque, se toman los
principales conceptos para identificar los aspectos claves que debe tener la plataforma
“Simonchela” para estar a la vanguardia en temas de plataformas digitales (Trochez, C,

Rodriguez D, 2019)

Titulo: Plan de Negocios de UPPERSOUND MUSIC: Sello discografico digital que
implementa planes de entrenamiento fisico y crea tendencia musical con el uso de las mejores
plataformas digitales.

Autor: Natalia Sepulveda Vargas, Jorge David Martinez Rico

Fecha de realizacion: 2018 Bogota, Colombia

Resumen: Dentro del amplio mundo del emprendimiento colombiano, esta investigacion
describe la creacion de UPPERSOUND MUSIC, una empresa que se enfoca en la promocion
y produccidn de nuevos artistas a través de plataformas de Streaming. El objetivo principal de
la empresa es ayudar a artistas independientes a mejorar su calidad de vida y su desempefio
musical. Con estas referencias de creacion de una empresa dentro de la industria musical, se
tiene presente la estructura de como crear un plan de negocios y darlo a conocer en el mercado

para la plataforma “Simonchela” (Sepulveda, N. Martinez, J., 2018)

Titulo: La importancia de la comunicacion en los artistas musicales. Analisis de la
Estrategia de Cruz Cafune.

Autor: Graciela Padilla Castillo

Fecha de realizacion: Julio 2021 Madrid, Espafia

Resumen: En este contexto, esta investigacion profundiza en las caracteristicas de la

industria musical actual, sus ventajas y desventajas, al igual que sus retos, haciendo hincapié



11

en el papel de la comunicacion digital y la importancia de los cambiado de formato del fisico a
digital. El objetivo principal de esta investigacion es demostrar la relevancia de la comunicacion
en la actualidad para los artistas musicales. En cuanto a la produccion, la accesibilidad para los
instrumentos musicales y los equipos de produccion, asi como de las redes sociales, se
mencionan los retos que tienen los nuevos artistas para darse a conocer sin salir de su hogar.
Con estos conceptos, se generan mayores argumentos para la plataforma “Simonchela” en su

propdsito de impulsar a nuevos artistas emergentes ( (Padilla, G, 2021)).

Titulo: Aplicacion del modelo de negocio Canvas a una empresa de musica electrénica: el

caso de 8B.

Autor: Blanca Pérez Lorente

Fecha de realizacion: 2019 Madrid, Espafia

Resumen: Para la elaboracion de esta investigacion, el autor ha recopilado informacion de
diversas fuentes especializadas en el sector. Para desarrollar el Canvas, se investigo en qué se
basa esta herramienta, cuales son sus beneficios y por qué es adecuada para aplicarla a una
empresa del sector musical. Se utiliz6 informacion de fuentes secundarias, como noticias de
prensa, paginas web, documentos de organismos publicos e informes que reflejan la situacién
del entorno y del mercado. Basandose en estos argumentos, se puede definir y ampliar los
conocimientos del equipo de trabajo de la plataforma “Simonchela” para la planeacion del plan
de negocios (Pérez, B., 2019)

5.2 Marco teorico

Para comenzar, la industria musical ha experimentado una revolucion en los ultimos afios
debido a la adopcion de tecnologias digitales y la popularidad de las redes sociales, asi
mismo, de las plataformas de Streaming (se refiere a la distribucion digital de contenido
multimedia a través de una red de computadoras, de manera que el usuario utiliza el
producto a la vez que se descarga) (Savitz, E, 2012) de musica en linea. Como resultado, los
nuevos artistas emergentes tienen méas oportunidades que nunca, para darse a conocer y llegar

a una audiencia global (Gomez R, 2020).

Para entender esta evolucidn, se hace necesario conocer estos conceptos para comprender
la importancia de cada uno de los factores que intervienen en esta industria. En primer lugar,

una obra musical se refiere a cualquier pieza musical creada por un compositor o grupo de
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compositores. Las obras musicales pueden ser de diversos géneros o estilos, y pueden ser
interpretadas por musicos o cantantes (Shifres, F., Burcet, M., 2013)

Las composiciones son las piezas musicales que resultan de la creacion y disposicion de
elementos como la melodia, el ritmo, la armonia y la estructura musical. Las composiciones
son el resultado del proceso creativo de un compositor y pueden estar escritas para diferentes
instrumentos y/o voces (Lopez, R. , 2014).

Por otra parte, las producciones son las grabaciones de las obras musicales o
composiciones en un formato especifico, como un CD, vinilo o archivo digital para ser
divulgado en los diferentes medios de comunicacion o plataformas y asi cautivar a nuevos

usuarios con sus melodias.

En este sentido, las maquetas son grabaciones preliminares de una composicion u obra
musical, que se utilizan para demostrar la idea original de la pieza. Las maquetas pueden ser
grabaciones caseras 0 mas elaboradas, y se utilizan para presentar el trabajo a productores,
sellos discograficos 0 musicos. Con esto, se puede definir que las ideas iniciales se refieren al
proceso creativo de los compositores 0 musicos al desarrollar una nueva pieza musical. Las
ideas iniciales, pueden incluir melodias, ritmos, letras y estructuras que luego se desarrollaran

en una composicion completa (Gertrudix, F, Gertrudix, M. , 2011)

Con lo cual, las habilidades musicales se conocen como las técnicas que poseen los
musicos, compositores y productores para crear, interpretar y grabar musica. Las habilidades
musicales pueden incluir conocimientos en teoria musical, técnica instrumental, composicion,

arreglos y produccion musical (Aguilar, F Villacis, D Narvéaez, S. , 2018)

La masica es un sistema complejo y se adapta a su entorno, reflejandose en la creatividad
de los musicos que, a través de la préactica y la interaccidn con otros masicos, desarrollan
mejores obras musicales. Ademas, se sefiala que la practica musical puede mejorar la
capacidad cognitiva y las habilidades sociales y emocionales de los musicos (Dixon, T, 2003)

En cuanto a las habilidades musicales especificas, se menciona que la improvisacion, la
composicion, la interpretacion y la produccion musical, entre otras, son algunas de las

habilidades que los musicos pueden desarrollar a lo largo de su carrera.
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En consecuencia, de este punto, sobre las habilidades que desarrollan los musicos, es
posible afirmar que las respuestas emocionales a la musica son reproducibles tanto en una
sola persona, como entre un grupo grande de individuos, lo que sugiere que las "emociones
musicales"” desempefian una funcion importante en la conexién social dentro de una cultura

determinada.

Ademas, algunos estudios han demostrado que incluso fragmentos de musica muy breves,
pueden provocar diferencias emocionales sutiles entre los individuos, como se sefiala en la
investigacion realizada por la profesora Isabelle Peretz de psicologia, en la Universidad de
Montreal, dentro del Laboratorio de Neuropsicologia de la Musica y de la Cognicion Auditiva
de la Universidad de Montreal en Canadéa (Peretz, I, 1998)

En este contexto, el concepto de "Simonchela” como una plataforma digital para dar a
conocer la obra de artistas emergentes en Colombia, es una idea interesante para un mercado
poco explotado a nivel de espacios digitales especificos para promover y proteger los
derechos de autor de las obras musicales desconocidas para el publico en general. Para
desarrollar este proyecto, es necesario definir un modelo de busqueda digital, que permita a
los usuarios acceder a una amplia gama de contenido musical no comercializado y descubrir
nuevos talentos. En este sentido, es importante considerar aspectos claves en el disefio y
desarrollo de una plataforma de este tipo, tales como la experiencia del usuario, la usabilidad,

la seguridad y la calidad del contenido.

Es importante analizar las plataformas de musica existentes en el mercado actual para
identificar los puntos fuertes y débiles de cada una, para determinar como se pueden aplicar
estos aprendizajes a la propuesta de la nueva plataforma de "Simonchela™. Por ejemplo,
algunas plataformas como SoundCloud, se centran en la promocién de nuevos artistas,
mientras que otras como Spotify, se enfocan en la creacion de listas de reproduccion
personalizadas para cada usuario con material musical ya finalizado, pasando por plataformas
con YouTube, para el lanzamiento de nuevas obras musicales con artistas reconocidos en el
medio (Riveros J, 2018)

En cuanto a la experiencia del usuario, un factor determinante de las plataformas digitales,

debe ser su facilidad de uso e intuitiva en el manejo de la misma, permitiendo a los usuarios
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navegar y encontrar el contenido deseado de manera répida y eficiente. Ademas, debe ofrecer
una experiencia interactiva y personalizada, adaptada a los intereses y preferencias de cada
usuario. La usabilidad también es un aspecto critico en el disefio de una plataforma digital de
este tipo, ya que debe ser accesible y funcional en diferentes dispositivos y sistemas
operativos. Asimismo, es importante garantizar la estabilidad y el rendimiento del sitio web,
especialmente durante picos de trafico (Parra E, Luna S, 2012).

La seguridad es otro aspecto clave a considerar en el desarrollo de una plataforma digital,
especialmente cuando se trata de contenido musical protegido por derechos de autor (por
derechos de autor se entiende como el conjunto de normas que protegen al autor como
creador de una obra en el campo literario y artistico, entendida ésta, como toda expresion
humana producto del ingenio y del talento que se ve materializada de cualquier forma
perceptible por los sentidos y de manera original. Centro Colombiano Del Derecho de Autor
www.cecolda.org.co). En este sentido, es necesario establecer medidas de seguridad robustas
para proteger el contenido de la plataforma y evitar la pirateria (definido por la RAE, La Real
Academia Espafiola como la reproduccién no autorizada de materiales protegidos por
derechos de propiedad intelectual, como derecho de autor, marcas de fabrica o de comercio,
patentes, indicaciones geograficas, etc. hecha con fines comerciales, y comercio no

autorizado de los materiales reproducidos).

Por lo consiguiente, la seguridad en el desarrollo de plataformas digitales de musica es un
tema crucial ya que, al tratarse de contenido protegido por derechos de autor, existe el riesgo
de que sea pirateado o utilizado de manera ilegal por otros usuarios o compositores. Para
prevenir esto, es necesario implementar medidas de seguridad sélidas para proteger la

plataforma y el contenido que se aloja en ella.

Las medidas de seguridad pueden incluir, por ejemplo, la utilizacion de sistemas de gestion
de derechos digitales (DRM, por sus siglas en inglés) para proteger las canciones, albumes y
otros contenidos de musica. También se pueden aplicar técnicas de encriptaciéon y
autenticacion para proteger la plataforma y la informacion de los usuarios. Ademas, es
importante contar con politicas claras de uso de la plataforma y un equipo de seguridad que
esté capacitado para detectar y prevenir actividades sospechosas o fraudulentas en la
plataforma ([http:copyright.com/ «DRM es gestion de derechos digitales o programa

anticopias»]).
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En este contexto, la gestion de los derechos digitales (DRM) se ha convertido en una
herramienta clave, para la proteccion de los derechos de autor de los creadores de contenido y
para la generacion de ingresos en la industria de la musica. La gestion de derechos digitales
(DRM) es un conjunto de tecnologias, herramientas y técnicas que se utilizan para proteger
los derechos de propiedad intelectual en el &mbito digital. Su objetivo es asegurar que los
creadores de contenido reciban la compensacion adecuada por su trabajo y que los usuarios

cumplan con las leyes de propiedad intelectual.

Bajo este modelo, se puede decir que la gestion de derechos digitales (DRM) se utiliza para
proteger una amplia variedad de contenido digital, incluyendo musica, peliculas, libros
electronicos y software. Los métodos mas comunes del (DRM) incluyen el cifrado, la marca
de agua digital y los sistemas de gestion de licencias. Estas técnicas se utilizan para limitar el
acceso no autorizado, la copia y la distribucion de contenido digital (Quintero L, 2010).

Aunque (DRM) ha sido muy efectivo en la proteccion de los derechos de propiedad
intelectual, también ha sido objeto de controversia debido a su impacto en los derechos del
consumidor y la accesibilidad del contenido. Algunos criticos argumentan que (DRM) puede
limitar la libertad del usuario y obstaculizar la innovacion, mientras que otros argumentan que
es necesario para proteger los derechos de propiedad intelectual y fomentar la creatividad, asi

mismo, la innovacion en la industria del contenido digital (Quintero L, 2010)

En general, la gestion de derechos digitales es un tema critico en la industria de la musica y
del contenido digital. La implementacién efectiva de (DRM) puede garantizar la proteccion de
los derechos de autor y propiedad intelectual, mientras que también se debe considerar el

impacto en los derechos de los consumidores y la accesibilidad del contenido.

Todo esto, contribuira a ofrecer una experiencia segura y confiable para los usuarios y
garantizar la proteccion de los derechos de autor de los creadores de contenido musical. Al
implementar estas medidas, se puede ofrecer a los usuarios una experiencia segura y confiable
en la plataforma, lo que, a su vez, fomentara la confianza y lealtad del usuario hacia la marca,
plataforma o empresa. Ademas, se garantiza la proteccion de los derechos de autor y se evitan

problemas legales en el futuro.
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La experiencia de usuario es clave para el éxito de cualquier plataforma digital. En el caso
de "Simonchela”, es importante disefiar una interfaz intuitiva que permita a los usuarios buscar
y descubrir nuevos artistas de manera facil y rapida. Para lograr esto, es esencial implementar
medidas de seguridad robustas en la plataforma. Algunas medidas que se pueden tomar
incluyen, la autenticacion de usuarios (proceso que debe seguir un usuario para tener acceso
a los recursos de un sistema o de una red de computadores (Santiago C , 2006) el proteger los

datos, la gestion de derechos digitales, y la deteccion y eliminacion de contenido infractor.

Ademaés, es importante trabajar con los titulares de derechos de autor (los derechos de
autor hacen referencia a un autor, obra literaria, artistica o cientifica, es la persona natural
que la crea. Tiene reconocidos los derechos de caracter personal y patrimonial que le
atribuyen la plena disposicion y el derecho exclusivo a la explotacidn de su obra, sin mas
limitaciones que las establecidas en la Ley, Organizacion Mundial de Propiedad Intelectual
OMPI) para establecer acuerdos del uso de su contenido en las plataformas.

Otro aspecto importante por considerar es el modelo de negocio detras de las plataformas
digitales en el sector de la musica. Es necesario definir como se monetizan las plataformas y
cémo se distribuiran los ingresos generados. En este sentido, se pueden analizar diferentes
modelos de negocio en la industria musical, como la publicidad, las suscripciones y las ventas

directas de musica.

La industria musical es un sector que ha experimentado grandes cambios en las Gltimas
décadas debido a la irrupcion de las tecnologias digitales y a la facilidad para compartir
contenidos en internet. Estos cambios, han afectado no solo la forma en que se produce y

distribuye la musica, sino también los modelos de negocio que se utilizan en la industria.

Los modelos de negocio en la industria musical son muy variados y dependen del tipo de
empresa o plataforma digital que se esté considerando. Algunos de los modelos de negocio

mas comunes incluyen:

« Venta de discos y descargas digitales: Este modelo de negocio ha sido el
tradicional en la industria musical, consistiendo en la venta de discos fisicos o
descargas digitales de canciones o albumes. A pesar de que ha perdido fuerza en los
ultimos afios, todavia sigue siendo una fuente importante de ingresos para algunos

artistas y sellos discograficos.
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2
0’0

Streaming de masica: Los servicios de Streaming de mdsica se han convertido en
la principal fuente de ingresos de la industria musical en los Gltimos afios. Este
modelo de negocio consiste en ofrecer acceso ilimitado a una biblioteca de

canciones a cambio de una suscripcién mensual o mediante publicidad.

2
0’0

Conciertos y espectaculos en vivo: Los conciertos y espectaculos en vivo son otra
fuente importante de ingresos para los artistas. En este modelo de negocio, los
artistas ganan dinero por la venta de entradas y por la venta de merchandising
durante los eventos.

% Licencias y sincronizacion de musica: Este modelo de negocio consiste en la
venta de licencias de uso de musica para diferentes propésitos, como bandas

sonoras de peliculas, programas de television, publicidad, entre otros.

« Crowdfunding: El crowdfunding es un modelo de negocio en el que los artistas

L)

solicitan financiamiento a sus fans para la produccion y distribucion de su masica.
A cambio, los fans reciben recompensas exclusivas, como descargas anticipadas de

la musica, merchandising o incluso la posibilidad de conocer al artista.

A continuacion, se presenta una tabla que muestra una evaluacion de las diferentes
plataformas digitales de consumo de musica, en términos de su modelo de negocio y su

relevancia para el consumidor.

Tabla 1 Plataformas musicales digitales por consumo y tipo de negocio.

Plataforma Tipo de Negocio Relevancia para el Consumidor

Spotify Freemium/Suscripcion Amplio catélogo y recomendaciones
personalizadas

Apple Music | Suscripcion Integracion con dispositivos Apple y acceso
a contenido exclusivo de algunos lanzamientos

YouTube Freemium / Gratis con Amplio catalogo y contenido exclusivo de

Music publicidad o suscripcion | YouTube biblioteca de musica y contenido

premium adicional de artistas

Tidal Suscripcion Alta calidad de audio y acceso a contenido
exclusivo

Deezer Freemium/Suscripcion Amplio catdlogo y alta calidad de audio

Amazon Suscripcion / Compra Integracion con dispositivos Amazon y

Music acceso a contenido exclusivo Descuentos para
miembros de Amazon Prime y opciones de
compra de musica fisica
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Pandora Freemium/Suscripcion Estaciones de radio personalizadas y
recomendaciones basadas en el historial de
escucha

SoundCloud Freemium / Gratis con Amplia seleccion de musica de artistas
publicidad o suscripcion | emergentes y contenido exclusivo

premium
Fuente: Elaboracidon propia por parte de los investigadores

En la actualidad, el mercado de la musica ha experimentado una transformacion
significativa debido al auge de las plataformas digitales de Streaming. Estas plataformas
ofrecen una amplia variedad de contenido musical a los consumidores a través de internet y
han cambiado la forma en que la musica se produce, distribuye y consume. La evaluacion de
estas plataformas tiene en cuenta su modelo de negocio y su impacto en la experiencia de
usuario y la accesibilidad a la masica. Es importante tener en cuenta, que cada plataforma
tiene sus propias caracteristicas y modelos de negocio, y la relevancia para el consumidor

puede variar dependiendo de sus necesidades y preferencias personales.

Sin embargo, aunque el auge de las plataformas digitales musicales sigue creciendo, se
puede notar en el mercado, que el servicio de Streaming de musica y la venta de mdsica en
linea, llevan la delantera en este nuevo negocio digital. En el modelo de Streaming, los
usuarios pueden escuchar musica en linea a través de plataformas como Spotify, Apple Music
y Amazon Music, y pagan una suscripcién mensual para acceder a todo el catdlogo de musica
disponible en la plataforma (Lopez, R. , 2014)

Por otro lado, en la venta de musica en linea, los usuarios pueden comprar canciones o
albumes digitales a través de tiendas en linea como iTunes, Amazon y Google Play. Este
modelo de negocio también ha evolucionado para incluir la opcidn de descarga y compra de
mausica en los diferentes formatos, sin pérdida de su producto musical. Es importante, que los
creadores de contenido musical y las plataformas de musica, encuentren un equilibrio entre
estos modelos de negocio, para poder ofrecer un contenido de calidad y rentable para todos
los involucrados en la cadena de produccion y distribucion de la musica.

Es decir, todos los miembros y factores involucrados en este gremio, como lo son la
produccién, distribucion y consumo de mdsica, deben trabajar de la mano para obtener los

beneficios esperados, tanto econémicamente, como el debido reconocimiento por su trabajo.
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Por un lado, los creadores de contenido, como los musicos, compositores y productores,
deben recibir una compensacion justa por su trabajo y su propiedad intelectual.

Por otro lado, las plataformas de musica, como Spotify o Apple Music, deben obtener
beneficios para poder mantener sus operaciones y seguir ofreciendo un servicio de calidad a

los usuarios.

Es de vital importancia, que la industria musical encuentre una armonia entre la
proteccidn de los derechos de autor, la rentabilidad de las plataformas de musica y la
compensacion justa para los creadores de contenido. Esto permitira que la industria siga
creciendo y ofreciendo un contenido de calidad para los consumidores de musica.

En definitiva, la eleccidn del modelo de negocio adecuado dependera de maultiples
factores, como el tipo de mdsica, el publico objetivo, el mercado y las capacidades de
produccion y distribucion del artista o las empresas. La transformacién que ha experimentado
la industria musical en los Gltimos afios, desde la crisis de la venta de discos fisicos, hasta el
auge de los servicios de Streaming, pasando por los diferentes actores del sector, ha obligado
a los nuevos musicos emergente de Colombia, ha adaptar diferentes modelos de negocio para

sobrevivir en este nuevo panorama.

Por ultimo, sobre este punto, la calidad del contenido es fundamental para el éxito de
las plataformas. La seleccion de artistas emergentes y sus obras musicales, deben ser rigurosas
y cuidadosas, asegurando que se promueva la diversidad y la creatividad de la escena musical,
pero sobre todo, respetando siempre lo referente a los derechos de autor, especificamente para
los nuevos compositores emergentes en Colombia. Ademas, las plataformas deben ofrecer
herramientas de promocion y difusién, que permitan a los artistas conectarse con su audiencia
y desarrollar su carrera musical. Todo esto contribuira a crear una comunidad de musicos y

oyentes comprometidos y apasionados.

Existen varias formas de mejorar la calidad del contenido en las plataformas digitales
de musica. Una de estas formas es contar con un equipo de contenido, que seleccione
cuidadosamente las canciones y albumes que se incluiran en la plataforma, asegurando que
sean de alta calidad y que cumplan con los estandares de la industria musical. Ademas, las

plataformas deben invertir en la produccion de contenido original, como sesiones en vivo,
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conciertos exclusivos y documentales, logrando aumentar la relevancia y el atractivo de las

plataformas para los consumidores.

Otra forma de mejorar la calidad del contenido es ofreciendo herramientas para que los
artistas puedan mejorar la calidad de sus grabaciones y mezclas. Por ejemplo, las plataformas
pueden ofrecer tutoriales o consejos sobre técnicas de grabacion y produccion musical.

En resumen, el desarrollo de una plataforma digital como “Simonchela”, que busca
enfatizar la visualizacion de los nuevos compositores y autores musicales emergente en
Colombia, que por diferentes circunstancias no han logrado llegar al mercado deseado,
implica una serie de desafios técnicos, legales y un modelo de negocio que debe ser abordado
cuidadosamente, tanto para la inversion inicial y su puesta en marcha, asi como de su

sostenibilidad en el tiempo.

Al realizar una revision tedrica de los aspectos clave del proyecto, se puede determinar
que la plataforma “Simonchela”, debe considerar tres criterios fundamentales para un buen
desarrollo de la misma. En primer lugar, la Propiedad intelectual y derechos de autor, es
importante abordar las cuestiones relacionadas con la propiedad intelectual y los derechos de
autor en la industria musical para salvaguardar la integridad de los nuevos musicos y
compositores emergentes. La plataforma “Simonchela” debe asegurarse de que todos los
contenidos musicales estan protegidos por derechos de autor y que se respetan las licencias

correspondientes para cada cancion o composicion en sus diferentes versiones.

En segundo lugar, esta en promocionar y dar a conocer en el mercado la nueva
plataforma digital “Simonchela”, buscando una participacion masiva de nuevos musicos y
autores emergentes de cualquier género musical y ubicacion geogréafica en el territorio
colombiano, con el fin, de brindarles una herramienta tecnoldgica amigable y robusta, que les
permita dar a conocer en el mercado publico o privado, para la comercializacion de sus obras
musicales y sean tenidos en cuenta, para futuros proyectos musicales en todos los aspectos

que se requerian.

En tercer lugar, esta la sostenibilidad a largo plazo de las plataformas digitales como se

pretende que sea “Simonchela”, deben estar atentas a las tendencias y cambios en el mercado
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de la musica digital, adaptdndose a las nuevas necesidades y preferencias de su audiencia y

manteniéndose a la vanguardia de la tecnologia.

Por ultimo, es fundamental que las plataformas tengan una gestion eficiente de costos y
recursos, optimizando los procesos de produccion y distribucion de contenido, asi como
controlando los costos operativos y de mantenimiento de las plataformas. De esta manera, se
lograra una sostenibilidad financiera a largo plazo, garantizando la continuidad y el éxito de

las plataformas en el tiempo.

5.3 Marco legal

Dentro del marco legal para la plataforma digital “Simonchela”, se debe tener una base
solida de acuerdo con los decretos, normas y leyes que protejan las obras de los autores,
compositores, productores, musicos y demas titulares, que usaran la plataforma como un
medio de relacionamiento comercial, que no solo debera garantizar la proteccién de los
derechos de autor, sino también, la privacidad de datos de todos los usuarios. Para tal efecto,

se contemplan las siguientes leyes para el usa de estas plataformas digitales:

e Ley23de1982:
Derechos de autor: Protege exclusivamente la forma literaria, plastica o sonora, como
las ideas del autor son descritas, explicadas, ilustradas o incorporadas en las obras literarias,

cientificas y artisticas.

ARTICULO 1°: Los autores de obras literarias, cientificas y artisticas gozaran de
proteccion para sus obras en la forma prescrita por la presente Ley y, en cuanto fuere
compatible con ella, por el derecho comun. También protege esta Ley a los intérpretes o
ejecutantes, a los productores de programas y a los organismos de radiodifusion, en sus

derechos conexos a los del autor (Secretaria de habitat, 1982)

e Ley 1925 de 2018:

Por la cual se modifica la ley 23 de 1982 y se establecen otras disposiciones en materia de
derecho de autor y derechos conexos. En todo proceso relativo al derecho de autor, y ante

cualquier jurisdiccion nacional se presumira, salvo prueba en contrario, que la persona bajo
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cuyo nombre, seudonimo o su equivalente se haya divulgado la obra, serd el titular de los
derechos de autor. También se presumird, salvo prueba en contrario, que la obra se encuentra

protegida (Secretaria del Senado Colombia , 2018)

e Decision andina 351 de 1993:

Régimen comun sobre derecho de autor y derechos conexos - Articulo 1.- Las
disposiciones de la presente Decision tienen por finalidad reconocer una adecuada y efectiva
proteccion a los autores y demas titulares de derechos, sobre las obras del ingenio, en el
campo literario, artistico o cientifico, cualquiera que sea el género o forma de expresion y sin

importar el mérito literario o artistico ni su destino (Funcién publica, 2015)

e Ley 1403 de 2010:
Por la cual se adiciona la ley 23 de 1982, sobre derechos de autor, se establece una
remuneracién por comunicacion publica a los artistas intérpretes o ejecutantes de obras y

grabaciones audiovisuales (Colombia, 2010)

e Ley23de1992:
Por medio de la cual se aprueba el "Convenio para la Proteccion de los Productores de
Fonogramas contra la reproduccién no autorizada de sus Fonogramas" (Congreso de la
Republica de Colombia , 1992)

e Decreto 1873 de 2015:
Por el cual se modifica la estructura de la Unidad Administrativa Especial Direccion
Nacional de Derecho de Autor y se dictan otras disposiciones. (Funcién publica, 2015)

e Decreto 1162 de 2010:
"Por el cual se organiza el Sistema Administrativo Nacional de Propiedad Intelectual y se
crea la Comision Intersectorial de Propiedad Intelectual™ (Colombia, 2010)
e Decreto 4835 de 2008:
Por el cual se modifica la estructura de la Direccion Nacional de Derecho de Autor. Con el
objetivo de disefiar, dirigir, administrar y ejecutar las politicas gubernamentales en materia de

derecho de autor y derechos conexos.
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e Decreto NUmero 2041 De 1991:

Por el cual se crea la Direccion Nacional del Derecho de Autor como Unidad
Administrativa Especial, se establece su estructura organica y se determinan sus funciones. A
la cual le compete el disefio, direccion, administracion y ejecucion de las politicas
gubernamentales en materia de derechos de autor; llevar el registro nacional de las obras
literarias y artisticas y ejercer la inspeccion y vigilancia sobre las sociedades de gestion
colectiva de los derechos reconocidos en la Ley 23 de 1982 y demas disposiciones. (Congreso
de Colombia, 1991)

e Ley 1581 de 2012 - Ley de Proteccion de Datos Personales:

Reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y
rectificar las informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos
que sean susceptibles de tratamiento por entidades de naturaleza publica o privada (Funcion
publica, 2015)

e Decreto 1377 De 2013:
Sefiala lo relacionado con el tratamiento de datos en el &ambito personal o doméstico,
definiciones, autorizacién, politicas de tratamiento, ejercicio de los derechos de los titulares,
transferencias y transmisiones internacionales de datos personales y responsabilidad

demostrada frente al tratamiento de datos personales (Funcion publica, 2015)

e Resolucion 112 de 2008:
"Por la cual se establecen pautas para el registro de obras, prestaciones, contratos y demas
actos en el Registro Nacional de Derecho de Autor" (Alcaldia de Bogota, 2008)

e Resolucion 303 de 2010:
Por la cual se establecen pautas para el registro de obras, prestaciones, contratos y demas
actos en el Registro Nacional de Derecho de Autor (Alcaldia de Bogota, 2008)

e Resolucion 313 de 2014:
“Por la cual se implementa, el marco técnico de normas internacionales de contabilidad
NIIF aplicable para las Sociedades de Gestion Colectiva, Entidad Recaudadora y la Entidad

que se constituya para actuar como Ventanilla Unica para la obtencion unificada de las
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licencias y el pago de integrado de los derechos de Autor y Conexos, se determina el ambito
de aplicacion y se dictan otras disposiciones™ (Corte constitucional de Colombia , 2014)

6 MARCO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

6.1 Paradigma

Para esta investigacion exploratoria, se busca a través de las consultas estratégicas y
experimentales, lograr identificar la aceptacion y viabilidad de la nueva plataforma digital
“Simonchela”. Por ello, se utilizara la definicion investigativa de Celso Rivas Balboa, donde
se indica que “a través de un paradigma investigativo logramos establecer es una sintesis de
creencias, compromisos grupales, maneras de ver, compartidas por una comunidad cientifica

logrando descifrar aceptaciones y viabilidades de un sistema” (Rivas Balvoa, 1996)

“Un paradigma investigativo hace referencia a un consenso institucionalizado, implicito, en
cuyo marco se insertan los criterios de acuerdo con los cuales se enjuicia la validez del que
hacer profesional de los miembros de la comunidad que comparten el paradigma”

(Garcia Guadilla, 1987)

6.2 Tipo de estudio

Para esta investigacion se utilizara un estudio cuantitativo - cualitativo, mediante el cual,
se abordara un nicho de mercado de artistas musicales nacionales, desde donde se partira el
concepto investigativo en 2 momentos, el primero cuantitativamente, a través de un enfoque
exploratorio que permita identificar la cantidad de posibles futuros usuarios de la plataforma
digital “Simonchela”. Como segundo momento, se realizara una investigacion cualitativa, en
la cual, a través de encuestas y acercamiento a los posibles usuarios, se buscara identificar
factores de aceptacion, disefios y comentarios adicionales, que permitan estructurar la

plataforma de la manera mas funcional y atractiva posible para el artista musical emergente.

6.3 Método de estudio

En esta investigacion se utilizard un método de estudio exploratorio que permita identificar
la aceptacion de la plataforma digital “Simonchela”, dentro del &mbito social de los artistas,
especialmente enfocado en el segmento de muasicos emergentes; de este modo, que permite

identificar si la propuesta del prototipo de la plataforma digital “Simonchela” es viable en su
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concepto de usabilidad, manejo del contenido, seguridad de la informacion, modelo de

negocio y relacionamiento con los demas usuarios o posibles clientes.

Se decide utilizar el modelo exploratorio, enfocado en que es un “método que permite
examinar un tema de investigacion poco estudiado o que no ha sido abordado antes.”
Entendiendo que el modelo de plataforma digital que brindara “Simonchela” no se encuentra

abarcado aun a nivel nacional.

6.4 Poblacion

“Simonchela”, es una plataforma digital, enfocada especialmente a artistas musicales
colombianos, que cuentan con un registro de autoria de sus obras y se acogen al riguroso
cumplimiento de las normativas legales vigentes de derechos de autor. Por lo cual, la
plataforma digital “Simonchela”, esta dirigida aproximadamente para ““7 mil miembros entre
intérpretes (cantantes y ejecutantes de instrumentos) y productores fonograficos registrados en
Acinpro y 9 mil miembros entre compositores y editores registrados en Sayco” segun la
Edicion #144 de la revista MiRedVista, donde se estima un crecimiento constante de este

namero (Escobar, 2023)

Del mismo modo, con base en la pagina oficial de derechos de autor Colombia, se registran
anualmente alrededor de 90 mil obras ante la Direccidon Nacional de Derechos de Autor.

Las 3 categorias de obras que mas se registraron en 2022, fueron: literarias inéditas (44%),
musicales (23%) y fonogramas (7%). De este modo se estima que se registran legalmente ante
la Direccion Nacional de Derechos de Autor mas de 20 mil obras musicales anualmente

(Direccién Nacional de Derechos de Autor, 2023)).

6.5 Muestra

N= Poblacién: Alrededor de 16 mil artistas musicales registrados en Sayco y Acinpro

Muestra, significa una porcion de la cantidad de elementos escogidos con las mismas

caracteristicas de su origen, debe ser representativa.
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Elemento muestral. Caracteristica especifica que determina a quién se debe escoger. Se

escogen al azar posibles futuros usuarios de la plataforma digital “Simonchela”.

Z= Nivel de confiabilidad, significa la tranquilidad de que los datos corresponden a una
misma posibilidad real de escogencia y retnen las condiciones necesarias para la obtencion de

informacion. 70%

S2= Varianza, posicién que tienen los datos para variar en la informacion obtenida. Se

establece desde el principio de obtener un P 70% - Q 30% de éxito o fracaso.

E= Es la posibilidad de equivocacion en las opciones de la consecucion de informacién. 5%

6.6 Instrumentos

Para esta investigacion de mercados, se utilizard una técnica de recoleccion primaria; con

una frente principal a través de encuestas (cuantitativas).

e Recoleccion primaria: Abordaje Cuantitativo = Encuesta Digital /Auto aplicadas a
artistas musicales, posibles usuarios futuros de la plataforma.

e Instrumento: Google Drive (Encuestas) para enviar por correo electronico y entrega
para el diligenciamiento.

e Target: Artistas musicales, hombres y mujeres colombianos, mayores de edad, que
produzcan obras musicales, composiciones, producciones, maquetas, ideas iniciales y
habilidades musicales.

e Perfil del Target: Artistas musicales colombianos, que busquen mostrar sus obras,
producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales, con el fin de
contactar y/o pactar con interesados en sus habilidades.

Por lo anterior, se eligio la realizacion de encuestas digitales auto aplicadas, las cuales,

estan disefiadas para legitimar el comportamiento y la confianza de los encuestados, ya que
ayudan a simplificar y cuantificar la actitud o el comportamiento de los encuestados sobre su

aprobacion y viabilidad de uso de la plataforma digital “Simonchela”
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6.7 Técnicas de analisis de datos

La técnica aplicada en esta investigacion exploratoria se daré a través de la determinacion
de la muestra, donde se aplicara la ecuacion estadistica, que permite identificar la cantidad de
encuestados con los que se debe tener acercamiento, para de este modo, tener un resultado lo

mas acertado posible.

N : 16000

Nivel de confianza : 70%
Z:1,04

P: 70%
Q: 30%
E: 5%
n: 50

1,042 x 70% x 30% x 16000
5%"2 x 6523 x 1,04"2 x 70% x 30%

1,08 x 0,21 x 16000
0,0025 x 6523 x 1,08 x 0,21

1,08 x 1369,83
16,31 + 0,23

148161 =53
16,53

6.8 Fases de investigacion.

6.8.1 Fase |
Investigaciones metodoldgicas y legales, que abarquen temas de contenido en
plataformas digitales similares, se logré apreciar que es un océano azul, en el gque no se ha
tenido enfoque a nivel nacional, por lo cual, se considera tener en cuenta también referencias

internacionales, que permitan abarcar aristas del tema que quiza no se han tenido en cuenta.
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6.8.2 Fase Il
Creacion, formulacion y aplicacion de encuestas dirigidas a artistas que produzcan
obras musicales, composiciones, producciones, maquetas, ideas iniciales y desarrollen algun
tipo de habilidad musical, con la cual, busquen contactar o ser contactados para el desarrollo

de obras musicales.

6.8.3 Fase Il
Basado en la informacion de viabilidad, aceptacién y comentarios obtenidos en las
encuestas correspondientes, se procede a determinar el porcentaje de aceptacion e incluir

futuros desarrollos basados en los comentarios recibidos, con el fin, de llegar a mas publico.

6.9 Cronograma

El desarrollo de “Simonchela”, la nueva plataforma que daré a conocer las obras,
composiciones, producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales de los
compositores, productores y musicos. Se estima realizarse en el transcurso de 22 semanas,
con un inicio de actividades en el mes de febrero del afio 2023, para culminar con esta para
junio del 2023.

Para el desarrollo de “Simonchela” se estructurara en 3 fases.

e Fase 1: Estructuracién del proyecto, en esta fase se tendré el primer planteamiento de
ideas y definira la investigacion y planteamientos promocionales que permitiran
identificar la viabilidad del alcance del plan promocional de “Simonchela”.

e Fase 2: Desarrollo del proyecto, en esta fase se realizara la investigacion y
planteamientos promocionales que permitan identificar la viabilidad de “Simonchela”.

e Fase 3: Presentacion y oficializacion del proyecto, en esta fase se oficializara el plan
promocional a nuestros clientes potenciales, basados en la estructuracion de la

plataforma y cumplimiento de los objetivos.
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Tabla 2 Cronograma de actividades de la plataforma digital “Simonchela”

Actividad Semana desarollo | #Semanas 6 g 9 0 6 8 9 2 21

Fase inicial - estructuracion del proyecto.

Jrescién e rscogram para el desarlle e s iz

i de lgo et gaficas sara Smenchet, s

e piticas e dereches e aute deree el platafrma 5

Fiberest e et s erefiar b del proect

s de rsutasesde s mastigacin. a

Fase final

Para ver el detalle del cronograma: https://bit.ly/cronogramaactividades-simonchela

6.10 Presupuesto

Para la estimacién del presupuesto se toma en cuenta 2 aspectos: La ejecucion de la
plataforma (Desarrollo Web) y el plan promocional que esta enmarcado en los objetivos del
proyecto.

e Presupuesto Desarrollo Web, divididos en 4 fases:

e Registro de marca: La cual se debe pagar en el caso de Colombia, a la
Superintendencia de Industria y Comercio, por concepto del nombre “Simonchela”
y su valor aproximado es de $925.000 COP.

e Dominio, Hosting y SSL: El dominio, es la base para establecer la marca
“Simonchela” en internet, asi como para generar credibilidad ante clientes
potenciales y visitantes a tu sitio web. Por otro lado, el hosting es el servicio que
provee a los usuarios de internet un espacio de almacenamiento en linea, que
permite publicar todo el contenido relacionado con un sitio web, y por altimo un
certificado SSL es un estandar de seguridad web a nivel mundial, el cual, es
obligatorio para paginas web y que garantiza la tranquilidad de la plataforma y de
los visitantes, especialmente si los usuarios comparten su correo electrénico o

cualquier otra informacion personal.


https://bit.ly/cronogramaactividades-simonchela
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e Desarrollo web y actualizaciones: Este valor se refiere al aspecto visual y a la

usabilidad de la plataforma. Es decir, al hecho de qué tan facil es para las personas

navegar por en la pagina de “Simonchela” y encontrar lo que necesitan.

Para la realizacion de las diferentes fases mencionadas, se tiene presupuestado tener una

inversion inicial de $13.849.000 COP para la puesta en marcha de “Simonchela”, teniendo en

cuenta los aspectos basicos. Delimitados en la siguiente imagen:

Tabla 3 Presupuesto ejecucion de la plataforma digital “Simonchela”

Task
Registro Marca
v Fase 2 - Dominios, Hosting y SSL
Task
Nombre del Dominio Simonchela.com
Web Hosting

Certificado de seguridad - Certificado SSL

v Fase 3 - Desarrollo Web
Task
Disefio y desarrollo web Inicial
Disefio usabilidad del sitio web
Valor paginas interiores

Versién Movil

Correcion una vez haya aprobacion version incial

Task

Modificaciones y Actualizaciones

Pago

Anual

Pago
Anual
Anual

Anual

Pago
Pago inicial
Pago Incial
Valor Unico
Valor unico

Valor hora

Pago

Unico

Encargado

Encargado
ollador Web

Desarroliador Web

EE T

Desarrollador Web

Encargado
Desarroliador Web
Desarroliador Web
Desarroliador Web

ollador Web

=

Desarrollador Web

Encargado

Desarrollador Web

Presupuesto

$925.000

Presupuesto
$54.000
$2.700.000

$450.000

Presupuesto
$3.500.000
$2.000.000

$450.000
$2.800.000

$250.000

Presupuesto

$720.000

$13.849.00

Descripcion Precio

Valor a pagar ante la SIC - Colombia

Descripcion Precio
La extencion .com, tiene un valor mayor
Servidor avanzado y canal dedicado

Garantiza la proteccion de datos

Descripcion Precio
Valor del disefio y usabilidad
Valor del disefio y usabilidad
Valor del disefio y usabilidad
Valor del disefio y usabilidad

Valor del disefio y usabilidad

Descripcion Precio

Honorarios de asesoria

Para ver el detalle del presupuesto: https://bit.ly/Presupuesto-PlataformaMusical

< Presupuesto Plan Promocional para dar a conocer la plataforma:

Para esta fase del presupuesto se tiene presente todos los actores involucrados para el plan

promocional de la plataforma “Simonchela”, donde se utilizaran los diferentes medios de

comunicacion y plataformas digitales para dar a conocer la idea musical, aspectos enmarcados

en el punto 7.3 de este proyecto. Este presupuesto esta basado en 5 meses de promocién.


https://bit.ly/Presupuesto-PlataformaMusical
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Para la realizacion de las diferentes fases a continuacién mencionadas, se tiene
presupuestado tener una inversion inicial de $25.250.000 COP para la puesta en marcha del

plan promocional para dar a conocer la marca. Teniendo en cuenta los aspectos basicos.

Delimitados en la siguiente imagen:

Tabla 4 Presupuesto plan promocional para Simonchela

Task Pago Encargado Presupuesto Descripcion Precio
Honorarios disefio web - wix.com Anual \7 B ‘ $250.000 Honorarios
v Fase 2 - Estrategia de redes sociales
Task Pago Encargado Presupuesto Descripcién Precio
Presupuesto inicial para disefios y canal en redes Anual $3.000.000 Honorarios
v Fase 3 - Creacion de contenido atractivo
Task Pago Encargado Presupuesto Descripcion Precio
Presupuesto Entrevista y Podcasts Pago inicial $4.000.000 Creacion de contenido
Task Pago Encargado Presupuesto Descripcién Precio
Presupuesto para presentar el proyecto a marcas Unico $3.000.000 Visitas comerciales
v Fase 5 - Publicidad digital segmentada
Task Pago Encargado Presupuesto Descripcion Precio
Presupuesto para pautar en redes Unico $4.000.000 Visitas comerciales
v Fase 6 - Eventos presenciales en espacios especializados
Task Pago Encargado Presupuesto Descripcion Precio
Presupuesto eventos presenciales - virtuales Unico $15.000.000 presupuesto para eventos

$25.250.000

Para ver el detalle del presupuesto: https://bit.ly/planpromocionall-simonchela

7 RESULTADOS

7.1 Andlisis e interpretacion de los resultados:


https://bit.ly/planpromocional1-simonchela
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Instrumento de investigacion: Encuesta Digital Auto Aplicada entregada a musicos,
compositores y productores a través de Google Drive.

En la siguiente encuesta, se decide no colocar logos alusivos a ninguna plataforma musical,

con el fin de no sesgar la opinion del encuestador y obtener una opinion mucho mas certera.

Las preguntas fueron orientadas a entender y conocer la opinion frente a la necesidad que
tiene el compositor, productor y musico emergente, con respecto a dar a conocer sus obras en
un mercado tan competente y como la creacion de una plataforma podria ayudar a conocer el

talento musical de los actores anteriores.

e Enlace y QR, como herramienta de investigacion que se utilizo:

www.bit.ly/encuesta-plataformamusical

ml Tty m

: (o)

e Resultados encuesta Excel (Nombres y corres):

Revision, verificacion de informacion, presentacion de informe de investigacion por pregunta

y conclusiones. https://bit.ly/resultados-encuestaplataforma

Primera pregunta:

El 29.9% de los encuestados respondieron que la plataforma donde escuchan y visualizan
mas contenido musical es en la plataforma YouTube. Por otro lado, el 28% de los encuestados
respondieron gque suelen escuchar y visualizar contenido musical en la plataforma de Spotify,

siendo estas plataformas las mas visitadas segun los encuestados.


http://www.bit.ly/encuesta-plataformamusical
https://bit.ly/resultados-encuestaplataforma
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Grafico 1. Distribucion de plataformas mas escuchadas

¢En cuales de las siguientes plataformas digitales prefieres escuchar o ver
contenido musical?

53 respuestas

Youtube (29.9%)
Spotify (28%)
Apple Music (26.4 %)
Dezzer (11,3%)
Google Play Music — (5,7%)
Amazon Music (3.8%)

Emisora de Internet - (1,9%)

0 10 20 30 40 50

Figura 1Distribucion de plataformas mas escuchadas

Segunda pregunta:

El 45.3% de los encuestados se describen como musicos en general, y el 37.7% de los
encuestados se describen como compositores, siendo estos dos grupos de poblacion méas
grandes y en donde tendria mas usuario la plataforma “Simonchela”, por encima de los

productores con 17%.

Grafico 2. Distribucion de perfiles musicales

¢Cudl de los siguientes perfiles te describe?

53 respuestas

@ Compositor
@ Productor
® Musico

Figura 2 Distribucion de perfiles musicales

Tercera pregunta:
El 66% de los encuestados respondieron que en la actualidad NO suben sus obras
musicales (inéditas) en alguna plataforma musical, donde la mayor parte de ellos fueron

compositores y productores, mientras que el 34% de los encuestados respondieron que, si
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suben sus obras alguna plataforma musical, siendo su mayoria masicos como cantantes y
personas que cuentan con grupos musicales.

Grafico 3. Analisis de obras inéditas cargadas en una plataforma

musical

¢En la actualidad subes tus obras musicales (ineditas) en alguna platorforma digital?
53 respuestas

® S
@® NO

Figura 3 Andlisis de obras inéditas cargadas en una plataforma musical

Cuarta pregunta:

Esta pregunta se realiza abierta para los encuestados, con el propésito de que en caso de
que la respuesta anterior fuera NO, ¢Por qué razon no sube su contenido inédito a ciertas
plataformas que hoy en dia estan a la mano? dando como resultado, muchas respuestas

indicando que no hay garantias para que se proteja su derecho de autor y corren el riesgo de
que se puedan robar su idea.
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Grafico 4. Anélisis de respuestas por la que no se cargan obras inéditas
en una plataforma
Si su respuesta anterior fue NO, ;que lo lleva a no subir sus obras musicales alguna plataforma

digital?

51 respuestas

Son composiciones que no han salido, por lo tanto las guardo y envio correos para mostrarselas algunos
artistas

Son beats y producciones que los tengo en mi computador y no se como comercializarlos.

No existe una plataforma publica donde las personas puedan publicar este tipo de contenido que no ha
salido a la luz

No, de hecho me encantaria encontrar algo asi.

No, solo las muestro a personas que tienen algun interes.

Figura 4. Analisis de respuestas por la que no se cargan obras inéditas en una plataforma
Quinta pregunta:
El 100% de los encuestados contestaron que en la actualidad no conocen una plataforma o
red social, que promueva Unicamente las obras inéditas de compositores, productores y
musicos emergentes. Dando respuesta a la necesidad de crear una plataforma que visualice el

talento de estos actores, priorizando la proteccion del derecho de autor.

Grafico 5. Anélisis general sobre cantidad de plataformas exclusivas
para autores

¢En la actualidad conoce alguna plataforma o red social, que promueva unicamente
las obras ineditas de los compositores, productores y musicos emergentes?

53 respuestas

® sl
® NO

Figura 5 Andlisis general sobre cantidad de plataformas exclusivas para autores
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Sexta pregunta:

El 98.1% de los encuestados, estarian de acuerdo en subir sus obras musicales, para dar a
conocer su talento, en caso de que existiera una plataforma exclusiva para compositores,

productores y musicos emergentes.

Grafico 6. Distribucion porcentual interesada en registrarse en la
plataforma

¢En caso de que existiera esta plataforma, exclusiva para compositores, productores

y musicos emergentes, estaria de acuerdo con subir sus obras, para dar a conocer
su talento?

53 respuestas

SI, estaria de acuerdo 52 (98,1%)

NO, estaria de acuerdo 1(1,9%)

Figura 6 Distribucion porcentual interesada en registrarse en la plataforma
Séptima pregunta:
El 26.5% de los encuestados, mencionaron que las politicas de proteccion de las obras
musicales, es el aspecto mas importante para poder ser parte de una plataforma que sea

exclusiva para compositores, productores y musicos. Ya que, sin ello, no habria garantias y
seria una plataforma mas del mercado.
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Grafico 7. Distribucion por aspecto mas importante por parte del
encuestado.

En caso de que existiera una plataforma o red social que promueva y apoye, la
difusion de obras ineditas para compositores, productores y musicos emergentes
¢cual seria el aspecto mas importante a la hora de registrarse?

53 respuestas

Las politicas de proteccion de
mis obras musicales (26.5%)

La forma en como puede.darse a (20.5%)

conocer mis obras

La forma en como puedo obtener

o7
rentabilidad (14.2%)

todas las anteriores (38.8 %)

0 10 20 30 40

Figura 7 Distribucién por aspecto mas importante por parte del encuestado.

Octava pregunta:

El 96.2% de los encuestados mencionaron gue estarian de acuerdo con pautar contenido
musical para mayor visualizacion, en caso de que existiera la plataforma exclusiva para
compositores, productores y musicos, de acuerdo con su cantidad de usuarios.

Grafico 8. Analisis porcentual interesado en pautar en la plataforma

¢En caso de que existiera esta plataforma, estaria de acuerdo en pautar su
contenido para mayor visualizacion?

53 respuestas

Sl, estaria de acuerdo 51(96.2 %)

NO, estaria de acuerdo 2 (3.8 %)

Figura 8 Andlisis porcentual interesado en pautar en la plataforma
Novena pregunta:
La ultima pregunta se realiza abierta para todos los encuestados, con el fin de conocer la
necesidad que deberia suplir la plataforma musical exclusiva para compositores, productores

y musicos emergentes. En donde se expresan algunas respuestas comunes, como: La facilidad
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y usabilidad de la plataforma, la necesidad de crear comunidad a través de los perfiles, y sobre
todo que la pagina pueda asegurar la proteccion de los datos cargados en ellas.

Grafico 9. Anélisis generales sobre los aspectos importante que deberia

suplir la plataforma

¢Que necesidad deberia suplir esta plataforma siendo usted un compositor, productor o musico
emergente?

53 respuestas
Que haya una buena comunidad, para poder intercambiar contactos y se puedan hacer bandas
Que me aseguré la proteccion de mis creacion
Que pueda crear carpetas y subir mis beats por generos.
Asegurar la proteccion de mis composiciones, ya que es lo mas importante que no roben mis ideas.

Me gustaria que tuviera opcion como aplicaciéon para celular, y que le puedan llegar notificaciones cuando
alguien este interesado en algun servicio musical mio.

La usabilidad de la plataforma, que fuera facil para el usuario registrado como la persona que quiere
encontrar algun servicio musical

QOue sea facil de hacer un reaistro.

Figura 9 Analisis generales sobre los aspectos importante que deberia suplir la plataforma

Analisis de la investigacion de mercados para la plataforma “Simonchela”

El objetivo de esta investigacion de mercado fue analizar las preferencias, necesidades y
percepciones de compositores, productores y musicos emergentes con respecto a una
plataforma exclusiva para dar a conocer sus obras, producciones, maquetas, ideas iniciales y
habilidades musicales. A continuacion, se presenta un analisis de los resultados obtenidos de

las nueve preguntas realizadas:

a) Preferencia de plataformas de consumo musical:
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El 29.9% de los encuestados prefieren utilizar la plataforma YouTube para escuchar y
visualizar contenido musical. El 28% de los encuestados prefieren la plataforma Spotify para
consumir masica. Estas dos plataformas son las mas visitadas segun los encuestados dado su

popularidad y publicidad en el medio, ratificando la importancia de las plataformas digitales.

b) Descripcion de los encuestados:

De acuerdo con la investigacion de puede determinar que el mercado potencial se

encuentra segmentado de la siguiente manera:

El 45.3% de los encuestados se consideran musicos en general.

El 37.7% de los encuestados se describen como compositores.

Los musicos y compositores son los grupos de poblacion més grandes, lo que indica un

alto potencial de usuarios para la plataforma "Simonchela".

c) Subida de obras musicales en plataformas:

El 66% de los encuestados no suben sus obras musicales inéditas a ninguna plataforma
musical. Con respecto al 34% de los encuestados que si suben sus obras a plataformas,
principalmente masicos y cantantes, teniendo presente que nos son plataformas para subir
material inédito y con la probabilidad que no sean 100 % seguras para la proteccién de

derechos de autor.

d) Razones para no subir contenido inédito a ciertas plataformas:

Las respuestas indicaron que los encuestados temen que sus ideas sean robadas y que no
hay garantias para proteger sus derechos de autor. Lo que demuestra una necesidad latente en
el mercado para exponer de forma segura y dentro de una plataforma adecuada para promover

las nuevas obras musicales de los autores emergentes.

e) Conocimiento de plataformas que promueven obras inéditas:
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El 100% de los encuestados no conocen una plataforma o red social que promueva
exclusivamente obras inéditas de compositores, productores y musicos emergentes. Indicando
asi, la realizacion de una estrategia digital de acuerdo a un plan promocional que visualice y
garantice la propiedad intelectual de los autores y al mismo tiempo, cumpla la funcion de
promocionar el talento de los autores emergentes. Con este resultado, se determina la
necesidad de crear la plataforma 100 % orientada a dar a conocer sus obras, producciones,
maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales de compositores, productores y musicos

emergentes en Colombia.

f) Disposicion a subir obras a una plataforma exclusiva:

El 98.1% de los encuestados estarian de acuerdo en subir sus obras musicales a una
plataforma exclusiva para compositores, productores y masicos emergentes. Lo que permite
resaltar la importancia de ofrecer una estructura digital segura y confiable para este nicho de
mercado, al momento de crear los mensajes de comunicacion una vez se realice el plan

promocional de la plataforma “Simonchela”.

g) Importancia de politicas de proteccion de obras musicales:

El 26.5% de los encuestados consideran que las politicas de proteccién de las obras
musicales son el aspecto mas importante para formar parte de una plataforma exclusiva. Lo
cual lleva a ser un punto muy importante, en la estrategia promocional de la plataforma y de

los beneficios de la misma para los huevos compositores y autores emergentes.

h) Aceptacion de pautas publicitarias:

El 96.2% de los encuestados estan de acuerdo con la posibilidad de pautar contenido
musical para obtener mayor visualizacion en la plataforma exclusiva. Lo que permite generar
diferentes modelos de negocio para sostenibilidad de “Simonchela” a mediano y largo plazo y
a su vez, la puesta en marcha de la plataforma dentro del mercado con todos los parametros

exigidos y analizados dentro de esta investigacion de mercados.

i) Necesidades de la plataforma exclusiva:
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Las respuestas indicaron la necesidad de una plataforma fécil de usar y que garantice la
proteccion de los datos cargados. Ademas, se destaco la importancia de crear una comunidad

a traveés de los diferentes perfiles identificados en este mercado.

En conclusidn, los resultados de la investigacion respaldan la idea de desarrollar la
plataforma "Simonchela", ya que existe una demanda de compositores, productores y musicos
emergentes que buscan una plataforma exclusiva para dar a conocer su talento musical. Los
encuestados expresaron la necesidad de politicas de proteccion de obras, facilidad de uso y
creacion de comunidad que ayude a la visualizacion de su trabajo.

Estos hallazgos son fundamentales para disefiar una plataforma como "Simonchela” que
permita dar una solucién para suplir esta demanda especifica en el mercado colombiano. Uno
de los aspectos clave destacados por los encuestados es la necesidad de contar con politicas de
proteccion de obras musicales. Esto indica la importancia de implementar medidas de
seguridad y derechos de autor sélidos en la plataforma. Estas politicas de proteccion
garantizaran que los creadores puedan compartir sus obras con la confianza de que estaran

protegidas contra el robo o mal uso.

Ademas, la facilidad de uso es otro aspecto resaltado por los encuestados. Una interfaz
intuitiva y amigable permitira a los usuarios navegar y utilizar la plataforma de manera
sencilla, facilitando la carga y promocién de su contenido musical. La experiencia del usuario
debe ser prioritaria para asegurar que los compositores, productores y muasicos puedan
aprovechar al maximo todas las funciones y herramientas ofrecidas por la plataforma.

La creacion de una comunidad también fue destacada como una necesidad importante. Los
encuestados desean interactuar y conectarse con otros artistas emergentes, estableciendo
relaciones profesionales y oportunidades de colaboracion. La plataforma "Simonchela™ debe
fomentar la creacion de perfiles individuales y facilitar la comunicacion entre los usuarios,
permitiéndoles construir redes y apoyarse mutuamente en su desarrollo musical. Estos
aspectos clave garantizaran que la plataforma sea atractiva y satisfactoria tanto para los

usuarios como para los potenciales oyentes y consumidores de la musica emergente.
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7.2 Discusién:

Segun la Direccion Nacional de Derechos de Autor de Colombia, en el afio 2022 se
registraron mas de 90 mil obras literarias y artisticas donde las 3 categorias de obras que
mas se registraron en 2022, fueron: literarias ineditas (44%), musicales (23%) y
fonogramas (7%). Esto demuestra un gran nimero de autores que tenemos en nuestro pais,
y que en su mayoria tienen sus obras conservadas en el anonimato y que solo se
distribuyen en un mercado oculto que pocos ven. Ya que al ser expuestas en una
plataforma musical pueden correr el riesgo de que sean plagiadas o se robe parte de la idea

inicial.

Por lo anterior y de acuerdo con la investigacion y el analisis de los resultados
anteriormente presentados, se evidencio la posibilidad de penetrar en el mercado musical
colombiano a través de una plataforma digital que salvaguarde y proteja los derechos de

los autores, pero que, a su vez, exponga a la luz sus obras musicales desconocidas.

Con el fin, de dar a conocer el talento musical y sus obras musicales para que estén a
disposicion de quién lo requiera conocer, promocionar o contratar, pero, sobre todo, sea el
medio de comunicacion y divulgacion de estos nuevos compositores, productores y
musicos emergentes, con el objetivo que sea, el inicio de una relacion comercial entre
grandes productores, compafiias discogréaficas, editoriales, marcas comerciales,

patrocinadores y demas segmentos de la industria.

Dicha plataforma, en primera instancia, contribuira y sera parte del aporte a la industria
de la musica latina para potencializar el talento de los nuevos compositores emergente de
Colombia. Esta plataforma serd Ilamada “Simonchela”, la cual, estard enfocada en la
divulgacién de las obras inéditas de los autores y buscara la promocion de las mismas,
dentro del mercado. Partiendo del hecho que en la actualidad, no existe una plataforma
digital que ofrezca esto servicios especificos para los autores, compositores y productores
de obras musicales no reconocidas o expuestas en la industria musical y que al final, no

cuentan con el apoyo de una casa discogréafica para su promocion.
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Con los hallazgos de la investigacion en el estado del arte y conceptos existentes en el
campo de las plataformas digitales de musica y la falta de una plataforma para la
promocion del talento emergente. Se pueden destacar los aspectos abordados en el marco
tedrico, como la importancia de generar mayor visibilidad a las obras musicales en un
mundo de multiples plataformas para formatos audiovisuales ya terminados y apalancados
por grandes marcas o casas disqueras, asi mismo, la ausencia y fécil acceso a plataformas
para compositores, productores y musicos emergentes y el largo camino que deben
recorrer para dar a conocer sus obras inéditas dentro de la industria, de igual manera, las
implicaciones legales y de proteccion de derechos de autor en un entorno digital tan
competitivo y desconocido en el tema legal, para estos autores que comienzan su carreara

musical y no saben los requerimientos para proteger sus obras.

Estos trabajos investigativos anteriores respaldan la relevancia y la necesidad de
desarrollar la plataforma "Simonchela”, como una respuesta a las demandas y necesidades
identificadas en la investigacién de mercados, dada a la falta de una, que cumpla con las

especificaciones solicitadas en el mercado.

En este contexto, la investigacion de mercados sobre la plataforma "Simonchela",
permite reforzar los resultados encontrados con el marco tedrico existente, al reconocer las
limitaciones de la investigacion en su primera fase, tanto interno de los investigadores
como los factores externos de la misma, para dar marcha a la implementacion y la
ejecucion del plan promocional, que dé a conocer en la industria, los factores diferenciales

que se proponen que sea la nueva plataforma digital "Simonchela”.

Por lo tanto, la literatura existente en este campo resalta que las plataformas digitales
ofrecen oportunidades Unicas para la difusion de obras musicales, ya que eliminan las
barreras geogréaficas y brinda acceso instantaneo a un vasto catalogo de contenido. Estas
plataformas, permiten a los compositores, productores y musicos emergentes, mostrar sus
creaciones y conectarse directamente con su audiencia, sin necesidad de intermediarios
tradicionales y costosos como lo son en su momento, los sellos discograficos o emisoras
de radio, que se utilizaban anteriormente, para la comercializacion de estas obras o

trabajos musicales.
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En este sentido, la plataforma "Simonchela™ pretende posicionarse como una nueva

opcion a cubrir los requerimientos identificados en la investigacion y en los hallazgos del

marco teorico existente, para asi, postular a la plataforma "Simonchela” como una nueva

solucion para los compositores, productores y musicos emergentes, al ofrecerles un

espacio dedicado y exclusivo para dar a conocer sus obras, composiciones, producciones,

maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales. La plataforma "Simonchela" pretende

servir como un canal de promocion y difusion, que garantice la visibilidad de los artistas

emergentes en el mercado colombiano en su primera fase de implementacion y la

comercializacion de sus obras dentro de la industria.

7.3 Propuesta de solucién:

e Propuesta solucién objetivo general: Con base a la investigacion de mercado que se

realizo a las personas encuestadas, y todo lo enmarcado en este proyecto, se definio
que el plan promocional para tal fin se realizaré a través de los canales digitales
propios y plataformas de terceros, con el fin de dar a dar a conocer al pablico objetivo,
los beneficios de la plataforma y la oportunidad de dar a conocer sus obras musicales,
generando confianza en la proteccion de los derechos de autor. Dicha plataforma tiene
el proposito de funcionar como una red social exclusiva para dichos actores, y que, a
su vez, estara al servicio del mercado y la industrial de la musica. Esta plataforma

obtendra el nombre de “Simonchela”.

A continuacion, se presenta el plan promocional para la plataforma "Simonchela™ que
busca dar a conocer las obras, producciones, maqguetas, ideas iniciales y habilidades
musicales de los compositores, productores y misicos emergentes a través de medios

digitales:

1. Estrategias de posicionamiento web: Creacidn de una pagina web en su primera
etapa, que permita identificar facilmente cada uno de los perfiles (compositores,
productores y musicos) involucrados en la industria, con su respectivo material
inédito, para ser consultados, contactados y en el mejor de los casos contratados
para multiples proyectos musicales, de forma eficiente y siendo un canal de apoyo

para difundir su talento en el mercado.
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Estrategia de redes sociales: Utilizar plataformas como Facebook, Instagram,
Twitter, LinkedIn, TikTok y YouTube entre otras, para compartir contenido
relevante, como fragmentos de canciones inéditas, entrevistas con artistas
emergente, parte de los videoclips mostrando el desarrollo de estas obras y noticias
sobre la plataforma. Fomentando la participacion de la comunidad musical y
promoviendo dentro de la misma, todas las herramientas con las que cuenta la
plataforma y la conexion con sus redes sociales para compartir los diferentes

contenidos, con el objetivo de ampliar el alcance del mensaje dentro del mercado.

Creacion de contenido atractivo: Desarrollar contenido de calidad que muestre la
diversidad y la creatividad de los artistas emergentes en Colombia. Esto incluye
entrevistas exclusivas, sesiones de grabacion en vivo con los nuevos artistas,
showcases virtuales, webinars y material audiovisual que resalten las historias y el

proceso creativo de los artistas.

Colaboraciones estratégicas: Establecer alianzas con otros actores de la industria
musical, como sellos discograficos, marcas comerciales reconocidas, festivales,
medios especializados y influencers, para amplificar la visibilidad de la plataforma
“Simonchela” y promover el descubrimiento de nuevos talentos protegiendo sus

obras musicales a través de los derechos de autor.

Publicidad digital segmentada: Utilizar herramientas de publicidad en linea,
como Google Ads y redes de publicidad digital de pago, para llegar a audiencias
especificas interesadas en géneros musicales o artistas emergentes. Segmentar la
publicidad en funcién de la ubicacion geografica, intereses musicales y demografia

para maximizar la efectividad de las campafias.

Eventos presenciales en espacios especializados: Seleccionar espacios fisicos
comerciales especializados en la industria, convocando a diversos actores
involucrados en el mercado, al cual se desea llegar con la plataforma

“Simonchela”, buscando la masificacion del mensaje dentro los participantes.
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Incentivando la participacion de la comunidad musical a traves de concursos,
playlists colaborativas y programas de fidelizacion que premien la interaccion y la

promocion de nuevos talentos.

Es importante realizar un seguimiento continuo de las estrategias implementadas,
analizando los resultados y ajustando las acciones segun las métricas obtenidas. El
plan promocional es flexible y adaptable a medida que se obtienen nuevos insights

y se comprende mejor el comportamiento de la audiencia dentro de la plataforma.

Imagen visual del plan promocional: https://bit.ly/planpromocional-simonchela

e Propuesta solucidn, ler objetivo especifico: La rigurosidad con la que se realizo la

investigacion de mercados desde su marco tedrico hasta las personas encuestadas, dan
como resultado que el 98.1% de los participantes afirman, que estarian de acuerdo en
registrarse en dicha plataforma, con el fin, de subir y cargar sus obras musicales
inéditas para dar a conocer su talento. Por lo anterior y debido a esta investigacion, se
logré establecer la viabilidad de desarrollar un prototipo de la nueva plataforma digital
“Simonchela”, para que, en un futuro, y de acuerdo con el cronograma y presupuesto
establecido, se pueda poner en marcha dicho proyecto, para el desarrollo profesional y

econdémico de compositores, productores y musicos emergentes.

Propuesta solucién, 2do objetivo especifico: De acuerdo con los comentarios y
aspectos mas importantes que fueron mencionados por los encuestados en la
investigacion de mercado y todo lo relacionado a este proyecto. Se decidié crear un
logotipo que estuviera acorde y tuviera que ver con la vision del proyecto, a través de
la marca “Simonchela”, reflejando el concepto de la plataforma. Por lo anterior, se
cre6 un logotipo con los siguientes aspectos:

Manual de marca: https://bit.ly/manualmarca-simonchela

a) ldentidad unica: El logotipo es facilmente reconocible y memorable para los
usuarios. Es distintivo y se destaca por su sencillez, representando un sello

musical.


https://bit.ly/planpromocional-simonchela
https://bit.ly/manualmarca-simonchela
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b) Representacion de la diversidad musical: El disefio refleja cualquier estilo y

género de masica representado por cada usuario.

c) Simplicidad: El disefio es simple y facil de entender. La simplicidad permite que
el logotipo sea facilmente reconocible y adaptable a diferentes formatos y

tamafios, como aplicaciones moviles, sitios web, ropa, posters, etc.

d) Originalidad: El logotipo es original y Unico, con el objetivo de evitar

confusiones con otras marcas y evitar problemas de derechos de autor.

e) Concepto y significado: Su simbologia es la inicial de la palabra “Simonchela”.
En la parte superior tiene la forma de un micréfono (accesorio fundamental para
cualquier grabacion musical) y en la parte inferior tiene la forma de un lapiz
(accesorio fundamental para escribir cualquier composicion o letra de una cancién)
(Zapata, 2023).

En cuanto al disefio de las piezas publicitarias que se utilizaran en el plan
promocional de la plataforma, se ha elegido un concepto grafico muy atractivo,
creativo y coherente con la imagen de la marca, que invoca a la curiosidad por
explorar una nueva plataforma digital en el ambito musical. Aqui se presentan

algunas consideraciones para el disefio de estas piezas:

a) ldentidad visual de la marca: Se utilizara los colores, tipografia y elementos
gréaficos que representen la identidad visual de "Simonchela"”. Esto ayudara a

crear coherencia y reconocimiento de la marca en todas las piezas publicitarias.

b) Mensaje claro y conciso: Se trasmitira un mensaje principal sobre la
plataforma de manera clara y concisa. Enfocandose en los beneficios y las
propuestas de valor que ofrece "Simonchela™ a los compositores, productores y

musicos emergentes.

c) Imagenes atractivas: Se utilizaran imagenes de alta calidad que representen la

diversidad y la creatividad de los artistas emergentes. Estas imagenes pueden
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incluir fotografias de artistas en accion, instrumentos musicales, grabaciones

en estudio o escenas relacionadas con la musica.

d) Llamadas a la accién (CTA): Se incluiran las llamadas a la accion claras y
persuasivas en las piezas publicitarias. Estds CTA deben invitar a los usuarios
a visitar la plataforma, explorar el contenido, registrarse o compartir algin
contenido promocional de la misma.

e) Adaptabilidad para diferentes formatos: Se coordinara para que todas las
piezas publicitarias se adapten a los diferentes formatos digitales, como
anuncios en redes sociales, banners, pagina web y elementos impresos.
Asegurandose de que el disefio se vea bien y sea legible en diferentes tamafios

y dispositivos digitales.

Se tiene establecido contar con un disefiador gréafico o un equipo de disefio externo
que pueda crear y adaptar las piezas publicitarias segun las necesidades y los
requisitos de cada plataforma de publicidad digital. Ademas, realizar pruebas y
recopilar comentarios de la audiencia para evaluar la efectividad de las piezas y

realizar ajustes si es necesario.

Propuesta solucion, 3er objetivo especifico: Partiendo de las evidencias encontradas
en la investigacion de mercado para el desarrollo del prototipo de la nueva plataforma
musical, se decide crear una pagina con un concepto visual de la marca, que servira
como estructura inicial para la futura creacion de una plataforma robusta, que dara a
conocer las obras, producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales de
los autores, compositores, productores y misicos emergentes en su primera fase.
Teniendo en cuenta todos los aspectos mencionados por las personas encuestadas para

la elaboracion de esta.

Este prototipo inicial, se propone que sea creado bajo la pagina web wix.com, en la
cual, se crea una pagina de inicio, donde se explica la funcion y el fin de la plataforma
"Simonchela”. Dentro del desarrollo, se tiene previsto la creacion de diferentes perfiles
de musicos, compositores y productores reales, quienes han dado su autorizacion, con

el objetivo de mostrar un prototipo real de lo que puede llegar a ser esta plataforma.
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En el siguiente enlace se puede visualizar el prototipo y la identidad visual de la

marca: https://bit.ly/simonchela-plataforma

Propuesta solucion, 4to objetivo especifico: Finalmente para promover la politica de
proteccion de derechos de autor de la plataforma digital, se tiene como referencia que
el 26.5% de los encuestados, mencionaron que las politicas de proteccion de sus obras
musicales, es el aspecto mas importante, para poder ser parte de una plataforma que
sea exclusiva para compositores, productores y musicos emergentes. Por lo anterior,
proponemos realizar capsulas informativos con el objetivo de generar confianza en
nuestros usuarios. A continuacion, se pueden visualizar las diferentes propuestas:

https://bit.ly/capsulasinformativas-simonchela

De igual forma se ha establecido como politica de la plataforma "Simonchela", el

siguiente requerimiento:

“Simonchela Colombia, en primera instancia ha puesto a su disposicion una politica
de proteccién de sus datos personales de acuerdo con la Ley colombiana 1581 de
2012. Y en segunda instancia, con el objetivo de proteger las obras de todos los
autores registrados en esta plataforma, propone como acto obligatorio que cualquier;
obra, produccién, maqueta y/o idea inicial que se cargue en nuestra pagina, debera
contener un documento legal el cual demuestre que dicha obra pertenece al autor.
Este registro, puede ser avalado de forma gratuita en el caso de Colombia por La
Direccion Nacional de Derecho de Autor, SAYCO o a nivel internacional por
cualquier entidad certificada. Esto con el fin de salvaguardar y proteger los derechos

de los autores y evitar cualquier problema legal frente a las autoridades competentes.

8 ANALISIS FINANCIERO

Por otra parte, teniendo presente que el 96.2% de los encuestados mencionaron que
estarian de acuerdo con pautar contenido musical para mayor visualizacion, en caso de

que existiera la plataforma exclusiva para compositores, productores y musicos


https://bit.ly/simonchela-plataforma
https://bit.ly/capsulasinformativas-simonchela
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emergentes. Se ha definido la siguiente politica de monetizacion, frente a la
comunidad que haga parte de dicha plataforma:

“Simonchela Colombia™ debera ser en primera instancia gratuita para cualquier
usuario que se registre y que a su vez tenga la posibilidad de cargar sus obras a la
pagina sin ningun monto a través de ningln intermediario. De igual forma esta
plataforma no tendra la modalidad de un Marketplace, ni tendra un canal de pagos
para comprar ninguna obra. Cualquier negocio o contrato que se presente, sera entre
las dos partes interesadas (autor y persona natural/juridica que demuestre algun
interés por una obra especifica o talento especial). “Simonchela” sera una
plataforma que ayudara a visualizar el talento de los autores y musicos, mas no sera
un intermediario en cualquier tema u oportunidad de negocio.

Nuestra plataforma define como politica de monetizacién solo dos aspectos:

1. Pautas de los usuarios para viralizar su contenido en nuestra pagina.

2. Publicidad y/o patrocinios por compafiias externas que requieran visualizar su
marca en nuestra plataforma.

Lo que permitira generar mayor confianza y credibilidad dentro los usuarios
registrados en la plataforma, dando la seguridad de exponer su material y obras

musicales, eliminando el temor de perder cualquier oportunidad de negocio.

9 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Existe una clara demanda por parte de compositores, productores y misicos emergentes en
Colombia de contar con una plataforma exclusiva que promueva y dé a conocer sus obras,
producciones, maquetas, ideas iniciales y habilidades musicales. Esta necesidad se evidencia
en los resultados de la investigacion de mercado, donde se identificé un alto porcentaje de

encuestados interesados en participar en una plataforma como "Simonchela".

La falta de espacios adecuados en las plataformas digitales existentes para la promocion de
talento emergente y la proteccién de derechos de autor se ha convertido en una barrera

significativa para los artistas en el mercado musical colombiano. "Simonchela" surge como



o1

una solucién a este problema, ofreciendo un entorno seguro y exclusivo para la promocion y

proteccion de sus obras.

La proteccion de los derechos de autor y la seguridad de la propiedad intelectual son
aspectos cruciales para los artistas emergentes. La investigacion destaca la importancia de
garantizar politicas sélidas de proteccion de obras y derechos en Simonchela. Al brindar un
entorno seguro y confiable, la plataforma puede generar confianza y motivar a los artistas a

compartir sus obras inéditas sin temor a plagio o robo de ideas.

La estrategia de promocidn digital propuesta para "Simonchela" se basa en el uso
estratégico de redes sociales, la creacion de contenido atractivo, las colaboraciones con otros
actores de la industria, la publicidad segmentada y los programas de recomendacién y
participacion. Estas estrategias estan respaldadas por las preferencias y habitos de consumo de
mausica de los usuarios, lo que aumenta las posibilidades de éxito en la promocion del talento
emergente, alinedndose con las preferencias y comportamientos de los usuarios, permitiendo

una mayor visibilidad y participacion de la comunidad musical.

Por otra parte, es recomendable tener presente algunos aspectos importantes para el
correcto funcionamiento de la plataforma digital "Simonchela” como lo son: los mecanismos
solidos de proteccidn de derechos de autor en la plataforma "Simonchela". Esto generara
confianza en los compositores, productores y musicos emergentes, y fomentara la
participacién activa en la plataforma.

Establecer alianzas estratégicas con sellos discogréaficos, festivales, medios especializados
y otros actores de la industria musical para amplificar la visibilidad de la plataforma y facilitar
el descubrimiento de nuevos talentos. Al igual que, realizar una evaluacion constante de la
plataforma y su impacto en la comunidad musical. Esto implica analizar las métricas de
participacion, interaccion y exito de los artistas promovidos, asi como recopilar y considerar

los comentarios y sugerencias de los usuarios para realizar mejoras continuas.

Por otro lado, es importante mantener una comunicacion cercana y constante con los
usuarios de "Simonchela™ para comprender sus necesidades y expectativas en evolucion. Esto
permitira adaptar la plataforma a medida que surjan nuevas tendencias y requerimientos en la
industria musical. Esto se debe hacer, mediante la exploracidn de oportunidades de expansion

a nivel regional e internacional. La plataforma "Simonchela"” puede servir como un modelo
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exitoso para promover el talento emergente en otros mercados musicales, permitiendo la

proyeccion y el crecimiento de los artistas colombianos.

Se puede decir, que la plataforma digital "Simonchela”, es una plataforma que responde
directamente a las necesidades de los compositores, productores y masicos emergentes en
Colombia. Su éxito se basara en la implementacion de estrategias de promocion digital
efectivas, la proteccion de derechos de autor y alianzas estratégicas con diferentes autores de

la industria musical.

En conclusién, el desarrollo de la plataforma ""Simonchela” surge como una solucion a la
falta de espacios adecuados para la promocién y proteccion del talento musical emergente en
Colombia. Mediante un plan promocional basado en estrategias digitales, la plataforma busca
satisfacer las necesidades de compositores, productores y musicos, generando un impacto
positivo en la industria musical. Las recomendaciones presentadas permitiran optimizar el
funcionamiento y la expansion de la plataforma, asegurando su sostenibilidad y éxito a largo
plazo. Por lo tanto se puede concluir que "Simonchela” es una plataforma que aborda de

manera directa las necesidades de los compositores, productores y masicos emergentes.
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