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Resumen

La herramienta digital Genially, se propone como una estrategia metodoldgica innovadora
que incluye la participacion activa de los estudiantes, con el fin de fortalecer el proceso de
lectoescritura a través de recursos educativos, una parte importante que permite utilizar
herramientas tecnoldgicas encaminadas a mejorar la lectoescritura y la creatividad a través del uso
pedagogico y el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), ofrece la
oportunidad de explorar aplicaciones interactivas utilizando Internet, de las cuales utilizar
aplicaciones web que incluyan una base conceptual apoyada en recursos didacticos de aprendizaje
y evaluaciones tipo test para comprender los temas, utilizar juegos didécticos y al mismo tiempo
comprobar el nivel de aprendizaje alcanzado por los estudiantes en sucesivas etapas.

El objetivo basico es aplicar el conocimiento en el contexto de la propia generacion,
utilizando habilidades y destrezas en la vida cotidiana. Desde este punto de vista, el objetivo
principal es desarrollar materiales didacticos sobre las aplicaciones tecnoldgicas existentes, de
forma convincente, motivando en un entorno real con mayor facilidad y al mismo tiempo

utilizando herramientas tecnoldgicas que permitan disefiar, manipular y desarrollar la materia.

Palabras claves: Lectoescritura, tecnologia en la educacion, aplicaciones educativas,

Genially, metodoldgica innovadora



Abstract

The Genially digital tool is proposed as an innovative methodological strategy that includes
the active participation of students, in order to strengthen the literacy process through educational
resources, an important part that allows the use of technological tools aimed at improving literacy
and creativity through the pedagogical use and the use of information and communication
technologies (ICT), offers the opportunity to explore interactive applications using the Internet, of
which to use web applications that include a conceptual base supported by didactic learning
resources and test-type evaluations to understand the topics, use educational games and at the same
time check the level of learning reached by the students in successive stages.

The basic objective is to apply knowledge in the context of one's own generation, using
abilities and skills in everyday life. From this point of view, the main objective is to develop
didactic materials on existing technological applications, in a convincing way, motivating in a real
environment with greater ease and at the same time using technological tools that allow designing,

manipulating and developing the subject.

Keywords: Literacy, technology in education, educational applications, Genially,

innovative methodology
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Introduccién

El proyecto nace de la necesidad de implementar una estrategia de enfoque creativo que
brinde un refuerzo significativo en el proceso de lectoescritura, tema fundamental en las siguientes
lecciones y en la cotidianidad de los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa
Antonio Narifio Sede El Chilcal, existe la necesidad de implementar una herramienta tecnolégica
que permita a los docentes de espafiol potenciar el proceso de lectoescritura académica,
investigando las razones por las cuales los estudiantes no se interesaron en asimilar este proceso,
se concluyd que era necesario introducir herramientas tecnoldgicas a traves de internet, que
incluyan una base conceptual, apoyo a las actividades de ocio y finalmente pruebas de tipo
evaluacion, comprension utilizada en el entorno, situaciones auténticas disefiadas para desarrollar
habilidades como la capacidad de reconocer, comprender, expresar, generar y explicar conceptos,
hechos y opiniones tanto de forma oral como escrita, capacidad de comprender conceptos basicos
a traves del juego de forma secuencial, etc., etapas que le permitan lograr sistematicamente una
comprension del tema.

El objetivo del proyecto es evaluar la utilidad y aplicacion de las herramientas tecnol6gicas
en el desarrollo de las habilidades lectoras y escritas, logrando una asimilacion significativa en la
comprension, expresion y explicacion oral y escrita de conceptos, hechos y opiniones de los
estudiantes de quinto grado, que utiliza y desarrolla las TIC como una estrategia innovadora que
incluye la adquisicion, produccion, almacenamiento, procesamiento, comunicacion, registro y
presentacion de informacion en forma de sonido, video, datos y contenido; desarrollar tecnologias

que faciliten el ambiente de aprendizaje del proceso de lectura y escritura.
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1. Titulo

Herramienta digital Genially como alternativa de refuerzo al proceso lectoescritor grado

quinto, Institucién Educativa Antonio Narifio Sede EI Chilcal - San Pablo Narifio
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2. Problema de investigacién

2.1 Descripcion del Problema

La lecturay la escritura son parte de las habilidades de comunicacion que tienen un impacto
critico en el aprendizaje y el rendimiento académico, perspectiva que se presenta y describe las
dificultades que enfrentan los estudiantes del 5° grado y como esto se relaciona con su rendimiento
académico en la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El Chilcal, toda la comunidad
educativa ha identificado un problema preocupante, como lo es la dificultad que tienen los
estudiantes de quinto grado para lograr un aprendizaje efectivo y significativo en el proceso de
lectura y escritura equivalente a la materia de espafiol, como lo demuestra el puntaje total en la
prueba Saber 2021, donde el puntaje total promedio en lectura critica fue de 219, muy por debajo
del estandar nacional de 250 sobre 500, puntaje que ya es alarmante a nivel nacional, ya que es el
principal indicador de la calidad de la educacion en el pais.

Siendo evidente que los estudiantes no mostraron ningun interés por la materia porque les
resultaba dificil, y era notoria la falta de responsabilidad y motivacion para realizar los seminarios
individuales y grupales, tanto en el desarrollo de la materia como en el proceso de aprendizaje
actividades que se hacen muchas veces solo para sacar una nota satisfactoria y no para entender y
comprender a profundidad el tema que se esta estudiando. Estas evaluaciones fueron realizadas
por el investigador responsable del disefio e implementacion del trabajo descrito anteriormente.

Se puede apreciar que no solo en quinto grado, sino en toda la institucion educativa, los
métodos pedagodgicos que utilizan los docentes son tradicionales, y con muy pocos recursos
educativos y tecnologias para el proceso de aprendizaje, aprendiendo sin tener en cuenta la

flexibilidad que ofrecen otras aplicaciones y sin implementar estrategias convincentes para
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fomentar el interés en el autoaprendizaje y el compromiso con lo que se estd aprendiendo,
convencidos de que este recurso tecnologico puede fortalecer el proceso de lectura y escritura
utilizando herramientas digitales. Si este problema aln existe, el bajo rendimiento no solo
monitoreara el area de Castellano, sino que también afectard un grado mas alto, ya que la falta de
comprension es la base para entender los conceptos y los temas durante la asimilacion y la
distribucion del conocimiento. Ademas, no solo quedara obsoleto el proceso académico de quinto
grado, sino que toda la institucion quedara sumida en los procesos tradicionales de ensefianza y
aprendizaje sin adoptar una postura digital, ni implementar un enfoque consistente con el uso de
la tecnologia como fuente accesible y motivadora de ensefianza - aprendizaje para el desarrollo de
los procesos de lectura y escritura de los estudiantes.

Realizando conversaciones con profesores que llevan muchos afios de labor docente en la
institucion, confirman que el problema del bajo rendimiento de los estudiantes muchas veces no
se debe a la falta de conocimiento, sino a la falta de comprension lectora al analizar literatura sobre
un tema o texto narrativo. Por otro lado, existe una clara falta de ayudas didacticas para que los
estudiantes mejoren su escritura, ya que la mayoria de los nifios cometen errores ortograficos
cuando escriben.

Los estudiantes de quinto grado no estaran motivados en el desarrollo del proceso de lectura
y escritura si continGan utilizando los mismos métodos de ensefianza, sin conectar nuevas
estrategias que se centren en el uso de las TIC para promover el significado y la aplicacion del
conocimiento, y la apatia, la falta de la conciencia y el bajo nivel académico seguiran impidiendo
la autoconstruccién de los principales conceptos de progreso en el proceso, al tiempo que les

impide avanzar en los conocimientos basicos adquiridos en la vida cotidiana, lo que también lo
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demuestran las pruebas Saber e ICFES, este proceso de rutina se desarrollo entre estudiantes de

bajo rendimiento.

2.2 Formulacion del Problema
¢Como la implementacion de contenidos digitales en la herramienta Genially permitira el
refuerzo del proceso de lectoescritura del grado quinto de la Institucién Educativa Antonio Narifio

Sede El Chilcal?
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3. Objetivos

3.1 Objetivo general
Implementar la herramienta digital Genially como alternativa al refuerzo del proceso de

lectoescritura del grado quinto de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El Chilcal

3.2 Objetivos Especificos

Determinar las necesidades pedagdgicas del proceso de lectoescritura en el grado quinto
de primaria.

Reconocer las caracteristicas, funcionalidades y potencialidades de la herramienta Genially
para ser utilizadas en la alternativa al refuerzo del proceso de lectoescritura

Desarrollar la estrategia utilizando caracteristicas, funcionalidades y potencialidades de la

herramienta Genially
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4. Justificacion y Delimitacion

4.1 Justificacion

El proyecto se justifico porque ayuda a atender las conocidas deficiencias académicas que
presentan los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El
Chilcal, como la dificultad para alcanzar sus metas, para adquirir un habil e importante progreso
en el proceso de aprendizaje de la lectura y escritura, cuyas preguntas estan disefiadas para resolver
el tema, implementando actividades divertidas sobre herramientas técnicas como aplicacion
pedagogica para fortalecer el proceso de lectura y escritura segun el &rea de Lengua Castellana, y
una asimilacién significativa de la capacidad para identificar, comprender, expresar, crear y
explicar conceptos, hechos y opiniones tanto de forma oral como escrita. La puesta en marcha del
proyecto ofrece desarrollar interesantes actividades sobre la plataforma tecnolégica Genially, que
permite hacer los programas mas interesantes, accesibles, sencillos, innovadores; expresar nuevas
ideas pedagdgicas en las que se fundamenta la labor docente como contexto de integracion
tecnoldgica, es decir, integracion del curriculo de las TIC para permitir que profesores y
estudiantes participen colectivamente.

El proceso lectoescritor requiere explorar nuevas formas de ser lidico, dindmico y creativo,
y permite una absorcion sustancial del contenido, una de estas herramientas es Genially, que
favorece el desarrollo de nuevas habilidades y la comprensién de temas que requieren el analisis e
interpretacion de la informacion, papel fundamental de las TIC en el aula, factor importante para
favorecer la adquisicion de conocimientos, y la adquisicion de competencias a través del desarrollo
de recursos digitales de aprendizaje, fortaleciendo asi la competencia lectora de los estudiantes.

Asimismo, el desarrollo de este proyecto es de gran importancia, pues es imperativo implementar
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recomendaciones y aplicar métodos pedagdgicos en la practica docente, que permitan a los
estudiantes interactuar con la tecnologia, estar motivados para aprender y, en el caso especifico,
adquirir importantes conocimientos orales y escritos, y adquirir habilidades para reconocer,
comprender, expresar, crear e interpretar formalmente conceptos, hechos y opiniones que sirvan
de base para la comprension de otros temas pertinentes al plan de clase, utilizando y explorando

recursos didacticos que fortalezcan su conocimiento y su comprension.

4.2. Delimitacion

Este proyecto se centra en el analisis de los procesos relacionados con la innovacion y las
politicas educativas, se percibe el rol del docente como sujeto politico, mediador y facilitador en
ambientes de aprendizaje dindmicos e innovadores que respondan a las necesidades educativas de

los estudiantes en el contexto dado.

4.2.1 Delimitacion espacial. Este proyecto se desarrollara en el grado quinto de la

Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El Chilcal Municipio de San Pablo Narifio.

4.2.2 Delimitacién conceptual. La implementacion de las herramientas técnicas de Genially
incluye una serie de actividades como iméagenes, infografias, presentaciones, microsites, catalogos,
mapas, etc., a las que se pueden dotar de efectos interactivos y animaciones, cuyo principal
objetivo es garantizar el correcto desarrollo, la capacidad de identificar, comprender, expresar,
crear y explicar conceptos, hechos e ideas, tanto oral como por escrito, a través del aprendizaje
gamificado siendo de gran interés para los estudiantes, permitiéndoles desarrollar habilidades y

estandares a un nivel superior.
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La implementacion de Genially conecta objetos de aprendizaje con un conjunto de recursos
digitales divertidos que apoyan la lectura y mejoran la escritura, con una finalidad educativa que
consta de componentes intrinsecos como: contenidos ludicos, gamificacion, contextualizacion de
las actividades de aprendizaje y elementos de evaluacion. Ademas, los objetos de aprendizaje
tienen estructuras de informacion externa (metadatos) que facilitan su almacenamiento,
identificacion y recuperacion, y pueden representarse en Internet o localmente para proporcionar
un aprendizaje significativo que se puede aplicar en situaciones de la vida real en un entorno

mundial.

4.3 Limitaciones

En primer lugar, el conocimiento limitado de los investigadores en temas relacionados con
la implementacion de sistemas informéaticos y la falta de conocimiento para manejar
adecuadamente los lenguajes de programacion que apoyen la herramienta para desarrollar su
potencial, en consecuencia, habréa apoyo de personas ajenas al proyecto, como profesores de otras
instituciones educativas, para crear roles de programacién apropiados, para planificar y desarrollar
estrategias, para fortalecer el proceso de lectoescritura, para usar caracteristicas, funciones, etc.

Por otro lado, el equipamiento técnico de la institucion es deficiente, se cuenta con solo 15
computadores con parametros técnicos promedio, el salén de coémputo consume mucho trafico y
existen ciertas restricciones en la instalacion y/o apertura de paginas de Internet. EI proyecto y/o
los investigadores de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El Chilcal, no pretenden
obtener una licencia exclusiva o un plan de pago de las herramientas técnicas de Genially debido

a los recursos econémicos limitados y el uso de una version "gratuita” o un plan gratuito, que hasta
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el momento es suficiente para desarrollar e implementar todas las actividades necesarias para

mejorar la competencia lectora de los estudiantes.
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5. Marcos de referencia

5.1 Estado del arte

En la implementacion de herramientas tecnolégicas en la educacion, surgié de la practica
pedagdgica en un trabajo colectivo en tres instituciones educativas, luego de identificar la
necesidad de mejorar el proceso de aprendizaje utilizando las TIC, desarrollando herramientas
tecnolGgicas para apoyar la préctica de aprendizaje. Este caso particular de analisis, construccion
y resolucién de problemas relacionados con proceso de aprendizaje, propone dotar a los
estudiantes de una herramienta desde una perspectiva dinamica y participativa utilizando las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). (Simanca, et, al, 2017)

La experiencia consta de desarrollo curricular y modelos de aprendizaje basados en el
constructivismo, asi como referentes técnicos sobre la importancia del uso y aplicacion de las TIC
en la educacion, esta estrategia intenta comprender los triangulos a través de su clasificacion,
elementos y aplicaciones de manera educativa utilizando el software educativo “El mundo de los
triangulos”. Haciendo uso de este software educativo Genially, los estudiantes de séptimo grado
pudieron aumentar su motivacion y niveles de atencion, creando un mayor deseo de aprender
nuevos conocimientos.

En el trabajo presentado por Mendoza, (2019) sobre la eleccion de la segunda designacion
profesional de tecnologias de la informacion y la comunicacion, se propone determinar el uso de
los medios tecnoldgicos en los estudios de los estudiantes de la Facultad de Administracion.
Universidad Nacional de Ica San Luis Gonzaga, afio lectivo 2016-2017 en este, el mundo
globalizado y competitivo actual exige el uso constante de herramientas tecnoldgicas que permitan

un mayor desarrollo y procesamiento de la informacion, por lo que los joévenes de hoy utilizan con
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mayor frecuencia las tecnologias de la informacion y la comunicacion en su vida cotidiana. Por lo
tanto, este estudio ayudara a informar en qué medida el uso de herramientas tecnoldgicas en la
sociedad afecta la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes de la Escuela de Administracion
de la Universidad Nacional de Ica San Luis Gonzaga, para que los docentes puedan mejorar su
forma de ensefiar y aprender, usar herramientas tecnoldgicas, capacitarse en diferentes programas
segun el campo al que pertenezcan y ensefiar a los estudiantes con mayor fluidez usando video,
audio y mas.

Asimismo, al promover la integracion y el uso de aplicaciones de herramientas tecnolégicas
en todas las asignaturas y seminarios, el componente didactico de las instrucciones brinda una
nueva forma de ensefiar, como también, un aprendizaje de calidad. Asi, conocer el uso de
herramientas tecnoldgicas incide directamente en los estudios de los estudiantes de la Facultad de
Administracion San Luis Gonzaga de la Universidad Nacional de Ica; dando como resultado la
toma de conciencia de la realidad de continuar con la implementacion y uso oportuno de estos
nuevos instrumentos en todos los aspectos.

Sobre la implementacion de software educativo para mejorar la atencion sostenida de los
estudiantes de preescolar en las instituciones educativas de Tierralta, departamento de Cérdoba, se
propuso analizar el impacto de implementar una estrategia para incrementar la atencion sostenida
de los estudiantes de preescolar utilizando software educativo Genially, donde se realizaron
diversos talleres con el programa como apoyo al aprendizaje, este brind6 la oportunidad de
fortalecer el proceso de aprendizaje a partir de un modelo innovador identificado como
HUELLITASMAVI, que significa Huellitas Maria y Viviana, las autoras de este estudio, en el
mencionado programa se realizan diversas actividades encaminadas a fortalecer la atencion

sostenida de los nifios y nifias de preescolar. (Cabarcas, et, al, 2020)
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Por otro lado, la tesis doctoral titulada Implementacién de software educativo basado en el
modelo aprender con Genially, elaborado para mejorar los logros de aprendizaje de estudiantes de
tercero de primaria en la asignatura de matematicas en la Institucion Educativa Jesds Divino
Maestro, el autor sugirié formular una pregunta sobre coémo mejorar la capacidad de los estudiantes
de tercer grado de primaria para resolver problemas matematicos cuantitativos; formular la
hipoétesis de que la implementacion de un software educativo basado en el modelo de “aprender
haciendo” mejoraria la pregunta planteada. (Cardenas, 2021)

Para ello, los principales objetivos son fortalecer la capacidad de los estudiantes de tercer
grado para resolver problemas matematicos cuantitativos, asi como aumentar la proporcién de
estudiantes que actlan y piensan matematicamente en situaciones cuantitativas, aumentar la
proporcion de estudiantes que convierten cantidades en nimeros correctamente, aumentar el
porcentaje de estudiantes que comunican correctamente su comprension de los numeros y las
operaciones, aumentar el porcentaje de estudiantes que utilizan correctamente las estrategias y
procedimientos de evaluacion y célculo, y aumentar el porcentaje de estudiantes que razonan
declaraciones sobre relaciones y operaciones numéricas.

Finalmente, en la Pontificia Universidad Cat6lica de Cuenca, Ecuador, se da inicio al
proyecto PEOCE e implementaron la plataforma Genially con el objetivo de mejorar la formacion
integral de los estudiantes de séptimo grado general en su proceso de aprendizaje. Las
recomendaciones sugeridas incluyen alentar a los estudiantes a usar herramientas digitales, en este
caso usando Genially para el grupo experimental y comparandolo con un grupo de control para
mostrar si su uso promueve el aprendizaje y como. (Ponce, et, al, 2021)

En las tres etapas del curso, a saber, anticipacion, formacion y consolidaciéon del

conocimiento, se ha desarrollado un plan estratégico con sus propias competencias e indicadores
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de evaluacidn, en el que los recursos utilizados se dividen en dos grupos: el grupo de control de
recursos tradicionales y el grupo experimental, grupo de recursos innovadores.

El plan de estudios se desarroll6 segun lo previsto para dos grupos de cursos regulares, y
en el caso del grupo experimental, se utilizd la plataforma Genially y sus contenidos como un
recurso innovador para experimentar como la plataforma facilita el proceso de aprendizaje. Uno
de los objetivos del experimento era observar el comportamiento de cada estudiante en ambos
grupos, lo que contribuy6 a un analisis exhaustivo de las ventajas de utilizar la plataforma Genially
en el proceso de aprendizaje. A partir de las observaciones de cada estudiante se compararon los
dos grupos, el grupo experimental se mostré6 mas involucrado y motivado en el desarrollo de la
clase, ya que la plataforma Genially utilizaba presentaciones atractivas, imagenes interactivas,
juegos, etc., mientras el grupo control no aumentd la participacién de los estudiantes y se convirtio
en una leccion aburrida para ellos.

A través de este estudio, se concluyé que la plataforma Genially y su contenido interactivo
mejoraron el comportamiento de los estudiantes, incluida la motivacion y el rendimiento, ya que
los estudiantes indicaron que el uso de la herramienta y la variedad de contenido que proporcionaba

era atractivo y ayudaba a los estudiantes a mostrar mas interés en la leccion.

5.2 Marco tedrico

5.2.1 Las TIC son un entorno cambiante y en evolucidn. El desarrollo de la tecnologia y su
impacto en la vida de las personas es innegable, las tecnologias de la informacion y la
comunicacion actualmente median en diversas actividades humanas, como la familia, la

educacion, las empresas, las universidades, el comercio, los servicios de salud y el mercado
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laboral, las TIC han cambiado y desarrollado el entorno porque crea nuevas relaciones sociales,
en cuyo caso cobra importancia adaptarse al mundo de la informacion para seguir siendo parte de
su constante transformacion. (Burnner, 2000)

Las TIC estdn emergiendo en el campo de la educacion a medida que la ensefianza y el
aprendizaje adquieren un nuevo significado en los cursos virtuales, las plataformas virtuales y el
software educativo, ya que ayudan a romper varios paradigmas tradicionales entre los docentes y
los entornos de aprendizaje que solo estan asociados con las instituciones educativas tradicionales,
asi, el uso de las nuevas tecnologias permite que tanto estudiantes como docentes participen de
nuevos escenarios de aprendizaje.

Uno de los aportes de las TIC en el campo de la educacion es el uso de nuevas herramientas
tecnoldgicas en el aprendizaje, que acercan el proceso educativo a los participantes, rompiendo
algunas barreras de la educacién tradicional, como el tiempo, el espacio, el alcance y los medios
con la tecnologia, el espacio ya no se limita a lugares especificos como las aulas, y las barreras
horarias ya no son un problema, ya que las TIC permiten a los participantes ser flexibles con su
tiempo, abriendo nuevas oportunidades para controlar su desarrollo educativo. (Lucero, et, al,
2004)

La tecnologia permite que méas personas aprendan en términos de alcance o poblacion
involucrada en el proceso, ahora se debe tomar en cuenta la brecha tecnolégica entre los paises
con mas acceso a la tecnologia y los paises con menos acceso, lo que conduce a un uso desigual y
desproporcionado, sin embargo, los paises que tienen un acceso mas facil a estas tecnologias
disfrutan de los beneficios de la tecnologia. (Lara, 2003)

Finalmente, uno de los beneficios que aporta la tecnologia a la educacién son herramientas

como Internet, cursos virtuales, blogs, etc., que pueden actuar como mediadores y facilitadores en
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el logro de los objetivos educativos, estudiantes y docentes se encuentran en su proceso de
ensefianza-aprendizaje, asi, los cambios provocados por el uso de las TIC crean la necesidad de
aprovechar diferentes estrategias en el proceso de aprendizaje, tales como: la mejora continua del
conocimiento, el manejo de la informacion y los roles de docentes y estudiantes, que crean la
necesidad de un enfoque diferente de la educacion. Estas tecnologias estan cambiando el papel
tradicional de los docentes, ya que los docentes deben adoptar un nuevo enfoque en su trabajo
debido a la apertura que brindan estas tecnologias. Ahora es necesario desarrollar nuevas
habilidades en sus materias para aumentar el uso de nuevos entornos de aprendizaje.

Los nuevos docentes deben tener en cuenta el entorno tecnolégico en constante cambio en
el que se desenvuelven, por lo que es necesario que tengan una amplia aceptacion y disposicién al
cambio constante, y también que reconozcan que, en este nuevo entorno, los docentes deben ser

tolerantes con las diferentes culturas y sus cambios mutuos. (Gonzélez, et, al 2012)

5.2.2 El impacto de las TIC en la educacion. El impacto extremo de las tecnologias de la
informacion en el sector educativo debe asegurar el desarrollo de précticas educativas
tradicionales, “porque la inclusion de tecnologia, sin tener en cuenta la innovacion pedagdgica, no
permite alcanzar resultados que incidan positivamente en la calidad de la educacion”. (BID, 2012)

El uso de las tecnologias de la comunicacion y la innovacion en la educacion se ha
convertido en un proceso que va mas alla del uso de herramientas tecnoldgicas y ahora habla de
medios tecnolégicos de reconstruccion pedagodgica y de construccion y fortalecimiento de
aprendizajes significativos. Ademas, podemos mostrar que la conexion tecnoldgica tiene como

objetivo mejorar la calidad de la educacion y revolucionar la forma en que se imparte.
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Recoger, interpretar y gestionar informacion, como bien define Granados (2015), “utilizar
las TIC significa romper con los medios tradicionales, pizarras, boligrafos, etc.,” y brindar espacio
para el desempefio de funciones docentes, de capacitacion y, en su caso, de actualizacion de sus
métodos de acuerdo a los requerimientos vigentes. Por lo tanto, los docentes del siglo XXI
enfrentan un gran desafio para reinventarse y volverse capaces de desarrollar las habilidades
necesarias para que los jovenes tengan planes mas ambiciosos y mayores expectativas para lograr
una alfabetizacion digital y tecnoldgica cada vez mayor. Ademas, los docentes deben asegurarse
de que las TIC sean herramientas que posibiliten un aprendizaje significativo y se tenga que evitar
que estas herramientas sigan siendo solo espacios para enviar y acceder a la informacion.

Para ello, los docentes deben construir sus roles, organizar las formas en que los estudiantes
aprenden habilidades cognitivas y tratar de aplicarlas en diferentes contextos, y los estudiantes
deben participar como agentes pedag6gicos guiados por los docentes sobre el uso de diferentes
herramientas para construir su conocimiento, siendo importante saber que para que la tecnologia
tenga el impacto deseado en la educacion, esta debe ser inclusiva, local y capaz de evolucionar en
el tiempo y adaptarse a nuevos escenarios, garantizando la colaboracion, espacios de trabajo,
intercambio de experiencias importantes, y crear un espacio de debate que permita confrontar
diferentes puntos de vista y analizar puntos de vista individuales sobre temas especificos para

estructurar y reforzar el aprendizaje. (UNESCO, 2008)

5.2.3 Software educativo. Es importante complementar el analisis identificando la relacion
entre pedagogia, TIC y software educativo como elementos esenciales de la transformacion del
proceso de aprendizaje, en otras palabras, se hace referencia al software educativo como “un

programa informatico destinado a la educacion, que es un conjunto de instrucciones y
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procedimientos que le indican a la computadora qué hacer con los datos de entrada” Cabeza (2017).
En general, cada programa especifica como obtener datos de salida a partir de datos de entrada, en
este caso seria el ingreso de datos que tiene el docente para impartir en el aula de acuerdo al plan
de estudios de la materia que imparte, para luego dirigirlo a un programa de computacion que se
encargara de dar las pautas y lograr los resultados deseados.

De manera similar, se define el software educativo como “cualquier programa informatico
disefiado para apoyar tareas de aprendizaje autdbnomo que también contribuyan al desarrollo de
habilidades cognitivas” Rodriguez (2015). Este software puede combinar juegos, instrucciones de
alta calidad, historias electrdnicas, gréaficos, musica, efectos de sonido y animacién, usar el poder
del aprendizaje interactivo y usar personajes que los nifios ya conocen, tiempo que los nifios pasan
frente a las computadoras, y actividades para desarrollar habilidades béasicas. (Castafieda, et, al,

2018, p. 13)

5.2.4 Genially, una herramienta para el trabajo creativo. Genially es una herramienta de
creacion de contenidos disefiada para transformar la experiencia educativa, ademas de las clasicas
presentaciones, juegos e imagenes interactivas, también puedes disefiar libros interactivos, estos
libros ayudan a conectar, ensefiar e involucrar a los estudiantes. Es una plataforma que se adapta
a la mayoria de los estilos de aprendizaje y aumenta la motivacion de aprendizaje, la autonomia 'y
la participacion de los estudiantes, es una herramienta basada en la web que facilita el trabajo de
los profesores debido a su sencilla interfaz. La version gratuita de Genially permite la creacion
ilimitada y la recepcion de visualizaciones ilimitadas, Genially ayuda a reducir el nimero de

conferencias.
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Gracias a la opcion de ordenacion jerarquica, los estudiantes pueden encontrar toda la
informacion tedrica y descubrirla de forma natural e intuitiva, al igual que otras plataformas en
linea, Genially funciona con un simple arrastrar y soltar, pero permite la interaccion y la animacion.
Los interesados pueden registrarse facilmente utilizando otras redes sociales, cualquiera puede
crear contenido interesante sin un amplio conocimiento de disefio o programacion, ya que el
potencial de la aplicacion radica en cuatro pilares principales:

Interactividad: Permite la exploracion jerarquica de la informacién para acceder a
documentos y enlaces, donde los maestros se esfuerzan por crear contenido que cobra vida en el
aula, como por ejemplo contar historias, todo en esta herramienta ayuda a crear un entorno de
aprendizaje que se asemeja a la vida real.

Animacion: los estudiantes se enfocan en los conceptos que realmente importan porque la
informacion se presenta en capas. Los efectos visuales enriquecen el curriculo y transforman el
contenido estatico en obras animadas.

Gamificacion: Los estudiantes pueden ser los protagonistas de su propio aprendizaje
gracias a juegos que aumentan la motivacion, mejoran la concentracion y facilitan la resolucion de
problemas. Las actividades que se muestran en Genially brindan la oportunidad de complementar

y ampliar los contenidos tedricos y enriquecer las explicaciones con creaciones grupales.

5.3 Marco legal

La Carta Magna de 1991, cuyos articulos 20 y 67 consagran el derecho a la comunicacion,
la informacion, la educacion y los servicios basicos de las TIC, promovera el derecho de todos los
colombianos al acceso a las tecnologias basicas de la informacion y la comunicacion, con

fundamento en las disposiciones anteriores de la legislacion nacional.
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Ley No. 115. Articulo 20 de la Ley General de Educacion. Promover la educacién general
mediante la adquisicion critica y creativa de los conocimientos de las ciencias, la tecnologia, las
artes y las humanidades y su vinculacion con la vida social y su naturaleza. Apoyar el uso de la
tecnologia en un contexto educativo para adquirir conocimientos y desarrollar competencias,
habilidades, dimensiones y procesos. (Congreso de Colombia, 1991)

Decreto del Ministerio de Educacion Nacional del 3 de agosto de 1994, Articulo 35. El
desarrollo de la disciplina debe usar estrategias y métodos de ensefianza activos y experienciales,
que incluyen exposicién, observacion, experimentacion, préctica, laboratorios, seminarios,
eventos educativos. Este decreto se cumplio ya que se disefio el estudio que el taller organizo
estratégicamente como parte de la informatica educativa ya que utiliza el software como
herramienta de apoyo al proceso de atencion. (Ministerio de Educacion Nacional, 1994)

Resolucion 2343 de 1996. En cuanto a los indicadores de desempefio curricular - como
medio de verificacion, evaluacion, autorregulacién y control de los resultados del proceso
educativo, a partir de los cuales las escuelas pueden publicar y reformular los resultados esperados,
teniendo en cuenta las peculiaridades de sus programas educativos. Cualquier campo del
conocimiento, incluida la tecnologia. A través del disefio estratégico de software educativo, se
desarrollan métricas de curso apropiadas para demostrar el aprendizaje. (Ministerio de Educacion
Nacional, 1996)

Ley N° 1341 de 2009. Prioridades y uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Todos los agentes de gobierno y las TIC en su conjunto deben trabajar en conjunto
dentro de sus responsabilidades para priorizar el acceso y uso de la tecnologia para los estudiantes

de manera no discriminatoria en términos de conectividad, educacién y contenido. Esta disciplina
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cobra vida en este proyecto al priorizar el uso de la tecnologia como eje en el desarrollo del proceso
educativo de los nifios y nifias de quinto grado. (Congreso de Colombia, 2009).

Se recomienda a los colombianos informarse y utilizar las TIC de manera eficaz y eficiente
para promover la inclusion social y la competitividad, el programa fortalece el uso efectivo de la
tecnologia para que en el futuro los nifios no sean socialmente marginados y ademas sean
competitivos frente a los continuos cambios tecnoldgicos que actualmente se estan produciendo

en todas las sociedades.
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6. Marco metodolodgico de la investigacion.

Paradigma. Este estudio examina el paradigma cualitativo que se enfoca en comprender o
explicar el comportamiento de los estudiantes de quinto grado en relacion con sus déficits de
lectura y escritura. Los datos de este estudio no pueden ser medidos estadisticamente y deben ser
interpretados subjetivamente, ya que se trata de comprender como los estudiantes perciben el
proceso de lectura con mayor significado, determinando asi las estrategias didacticas pedagogicas
a utilizar y reflexionando sobre la importancia de utilizar herramientas tecnoldgicas. Excelente
como estrategia pedagdgica para crear, explicar, comprender y expresar conceptos en espafiol para
estudiantes de quinto grado.

Tipo de estudio. El tipo de investigacion para este proyecto es investigacion accion porque
involucra investigar problemas sociales especificos identificados por nifios de quinto grado en
areas de Castellano, como las dificultades que tienen los estudiantes en el proceso de lectura y
escritura comprometiendo asi los resultados en su rendimiento académico.

Segun el modelo de investigacion de accion de Kurt Lewin, esta investigacion implica los
siguientes pasos:

1. Definir claramente el problema

2. Aclarar el plan de accion

3. Evaluacion para verificar y determinar la efectividad de las acciones tomadas

4. Andlisis de resultados

El resultado esperado de este estudio es la implementacion de una estrategia que utilice las
caracteristicas, funcionalidad y potencialidades de la herramienta Genially como alternativa para

fortalecer el proceso de alfabetizacion, de modo que sus resultados estén encaminados a la
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implementacién, transformacion y mejoramiento de las practicas académicas, creando una cultura
de apropiacion de las TIC en el aula de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede EI Chilcal
(Levin, 2005)

Este estudio es innovador porque busca proporcionar y desarrollar sistematicamente las
habilidades necesarias con la ayuda de herramientas digitales para que la lectura pueda ser utilizada
como un medio para adquirir aprendizajes y conocimientos. Por lo tanto, el proyecto esta
delimitado por los limites de la investigacion institucional, la aplicacion de las TIC en la gestion
de la organizacion y se guia por la sublinea Innovacion educativa, ya que la investigacion se centra
en el andlisis de la innovacion relacionada con procesos y politicas educativas, por ejemplo, la
herramienta digital Genially como una alternativa para fortalecer el proceso de lectoescritura en el

quinto grado.

Poblacién y muestra

Poblacion. Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El Chilcal Municipio de San Pablo,
atiende desde pre-kinder hasta undécimo grado, otorga el titulo de bachiller en tecnologia, cuenta
con 28 docentes y 1.389 estudiantes.

Muestra. La muestra hace referencia al grupo investigador compuesto por tres (3) docentes,
quienes utilizaran diferentes métodos de recopilacién de informacion y 14 nifios y nifias de quinto
grado.

Materiales

Material didactico: teléfonos moviles, videos, DVD, memorias USB, documentales, libros.
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Materiales digitales: proyectores de video, pantallas de proyeccion, procesadores de texto,
tomas de corriente, servicio de internet de banda ancha, camaras de teléfonos moviles, camaras de
video, televisores, tabletas y computadoras portatiles.

Materiales en linea: sitios web, software educativo.

Materiales fisicos: Equipos fisicos en laboratorios de computacién, aulas, instituciones
educativas.

Material humano: administradores (poder para la ejecucion de proyectos), profesores de
tecnologia e informética (renovacion y mantenimiento de equipos), consultores para la creacion
de actividades interactivas, profesores a cargo de proyectos.

Instrumentos de coleccidn. Los métodos (técnicas) utilizados en el estudio fueron:

Anaélisis de documentos

Participacion en la observacion

Entrevista

Anaélisis de documentos. Los investigadores eligieron este método para la recopilacion de
informacion porque es una forma de investigacion técnica con un conjunto inteligente de
actividades destinadas a recrear, describir y representar los documentos examinados de forma
unificada y sistematica. En este espacio, los investigadores analizan y sintetizan las descripciones
bibliogréficas de las fuentes bibliogréficas, ademas de la clasificacion por categoria de analisis,
tipo de documento y elaboracién de informes.

Observacion participante. Esta es una técnica en la que los investigadores de este proyecto
comparten sus vivencias, y cotidianidad con docentes y estudiantes de 5° de primaria para acceder

de forma directa a todo lo que los sujetos tienen sobre su realidad, es decir, determinar el nivel de
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destrezas y conocimientos del area de castellano en el proceso de lectoescritura. También ayuda a
identificar desafios, identificar necesidades de instruccion para el proceso de lectoescritura basado
en la herramienta tecnoldgica Genially.

Entrevista. En el presente estudio es necesario obtener informacién de forma rapida y
precisa sobre las preferencias, necesidades y comportamiento de los entrevistados, por lo que se
utiliza este metodo sencillo, facil y efectivo.

En la actualidad se suele utilizar una encuesta para describir un método de obtencion de
informacion de una muestra de personas, en este caso los docentes y estudiantes del quinto grado
de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede EI Chilcal Municipio de San Pablo, de manera
que la informacion se recopile mediante procedimientos estandarizados, con preguntas disefiadas

para obtener un perfil general de la poblacién.
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Tabla 1. Instrumentos de recoleccion de informacion

Método Instrumento Validacion Anexo
Anadlisis documental Matriz de anélisis documental Por experto Anexo No |
Observacién Diario de campo Por conveniencia  Anexo No Il

participante

Entrevista Formato de Entrevista estructurada a Por experto Anexo No IV
docentes
Formato de entrevista semi Por experto Anexo V

estructurada a estudiantes

Fuente: Las autoras

Matriz de analisis documental. La primera herramienta utilizada es una matriz de
recoleccion y analisis documental para la compilacion técnica de documentos relacionados con las
categorias de andlisis identificadas: introduccién de herramientas tecnologicas en entornos
educativos, introduccion de herramientas digitales como alternativas a los procesos de
alfabetizacion, fortalecimiento de procesos de alfabetizacion y alternativas a procesos educativos.
en relacion con la lectoescritura de quinto grado (Anexo 1).

La matriz permite determinar el nivel mas reciente del proyecto, identificar el contexto del
estudio e identifica informacion relevante para crear un sistema de informes del proyecto. Con
base en lo anterior, se hacen las siguientes clasificaciones:

1 articulo de revista sobre la implementacion de herramientas tecnoldgicas de aprendizaje
Acrticulos de investigacion sobre el uso de medios tecnoldgicos que inciden directamente en el
proceso de aprendizaje.

1 monografia sobre la implantaciéon de las herramientas digitales Genially en las instituciones

educativas como alternativa de enriquecimiento de las distintas materias.
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1 articulo en revista sobre la implantacion de herramientas digitales Genially en entornos
educativos.
1 monografia sobre el fortalecimiento de los procesos de alfabetizacion temprana para el logro
académico.

1 monografia sobre el fortalecimiento del proceso de lectoescritura en el 5to grado

Diario de campo. Se implementd durante la fase de diagndstico y permitio el registro de
todos los datos recolectados en el campo. Con esta herramienta, los investigadores pudieron
registrar sus observaciones y pensamientos de manera manejable, ya que la grabacion les permitio
recopilar pistas sobre como funcionaba el sistema social de los nifios de quinto grado.

Por otro lado, ayuda al investigador a comprender el entorno fisico y social del sistema
educativo en la parte hispanohablante de la institucion educativa, donde describe el quién, qué, por
qué, donde, cudndo y como estar, respondida como parte de esa pregunta 0 proceso de
investigacion.

Realizar entrevistas estructuradas con los estudiantes. Se enfoca en la precision de
diferentes respuestas entre nifios y nifias, lo que permite la recoleccién de datos altamente
estructurados. Cada estudiante entrevistado tenia respuestas diferentes a la misma pregunta para
que las respuestas pudieran ser analizadas centralmente. Mediante esta herramienta, los
investigadores obtienen informacién que puede ser utilizada para analizar las preguntas de
investigacion de manera holistica, formular preguntas precisas y obtener resultados confiables
(Anexo 2).

Entrevistas semiestructuradas con profesores. Los investigadores utilizaron la herramienta

porque permitia un margen de maniobra considerable para entrevistar a maestros de quinto grado



37

ademas de mantener la estructura basica de las entrevistas. También hay cierta flexibilidad, ya que
es una conversacion guiada entre el investigador y el profesor, por lo que puede seguir cualquier
idea o utilizar toda la entrevista de forma creativa, con esta herramienta, se pueden recopilar datos

cualitativos fiables. (Anexo 3)

6.1 Andlisis de la informacion

Encuesta a estudiantes

Obijetivo: Obtener informacién relacionada por el gusto que los estudiantes del grado

quinto tienen al trabajar con herramientas digitales y tecnoldgicas

Gréfico 1. ; Tienes internet en tu casa?

1;, 6%

Fuente: Las autoras

Con base en los resultados de la encuesta, se puede afirmar que el 94% de los estudiantes,
0 14 de ellos, tienen internet en casa, solo un estudiante encuestado no contaba con este servicio,
y esto se debid a que la familia se mudo a la escuela el dia de la encuesta. Esto indica que la
mayoria de los estudiantes cuentan con servicios de Internet para apoyar sus actividades personales

y académicas fuera de las instituciones educativas.
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Gréfico 2.¢En tu hogar disponen de un computador o un celular con internet?

1;5%

m Si = No

Fuente: Las autoras

Los resultados mostraron que el 95% de los estudiantes tenian una computadora o teléfono
movil con conexidn a internet para actividades personales y académicas; solo 1 estudiante indico
gue no cuenta con ningun dispositivo tecnoldgico conectado a Internet. Lo anterior respalda la
afirmacion de que la mayoria de los estudiantes posee al menos un dispositivo que puede realizar

tareas digitales.
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Gréfico 3. ¢ Sabes descargar informacién, videos, mdsica, programas de internet?

0; 0% 1; 5%

)

m No se descargar = Se muy poco

= Se lo suficiente m Se mucho

Fuente: Las autoras

Seguln la encuesta, el 80% de los encuestados, es decir, 11 estudiantes, saben descargar
informacion, videos, musica y programas de Internet, lo que indica la alta funcionalidad de los
equipos y medios técnicos que poseen los estudiantes. Por tanto, si se utilizan recursos digitales
para mejorar el proceso de lectoescritura de los estudiantes de quinto grado, su adaptacion sera

sencilla y eficaz.

Graéfico 4. ¢ Crees que el uso de la tecnologia es importante para tu educacion?

0; 0% 0; 0% 0; 0%

14; 100%

= No es importante Es poco importante

= Es importante m Es muy importante

Fuente: Las autoras
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La encuesta mostré que el 100% de los estudiantes respondieron que es muy importante
utilizar la tecnologia para la ensefianza. Esto justifica los pasos dados para mejorar el proceso de

alfabetizacion mediante el uso de dispositivos tecnoldgicos.

Gréfico 5. ¢ Qué tan habil eres para manejar la tecnologia?

0;0% 1;5%

= No soy habil Soy poco habil = Soy hdbil = Soy muy habil

Fuente: Las autoras

Los resultados mostraron que 11 estudiantes o el 75% eran aptos o tenian habilidades
tecnoldgicas, apoyando la hipotesis de que el proceso de lectoescritura se ve reforzado por los
dispositivos tecnologicos y que serdn mas faciles de entender en relacion directa con sus

habilidades digitales por estudiante.
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Gréfico 6. ¢ Estas registrado en alguna red social?

0; 0%

14; 100%

m Si = No

Fuente: Las autoras

Actualmente, registrarse en una o varias redes sociales no es un lujo, sino una necesidad,
por eso, los resultados del estudio mostraron que el 100% de los estudiantes, o 14, estaban

registrados en al menos una red social.

Grafico 7. ¢ Cuénto tiempo dedicas a las actividades extracurriculares en un dispositivo tecnol6gico?

0; 0% 0; 0%

’ 2, 15%

m Nada de tiempo = Poco tiempo

= Algo de tiempo ® Mucho tiempo

Fuente: Las autoras

En base a la pregunta cuanto tiempo dedicas a los dispositivos tecnoldgicos durante el
tiempo libre, 12 encuestados respondieron que dedican mucho tiempo y 2 estudiantes respondieron

que dedican algo de tiempo. Deja un 0% de respuesta, nada y muy poco tiempo. Esto sugiere que,
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si los estudiantes dedican mucho tiempo a actividades extracurriculares relacionadas con la
tecnologia, parte del tiempo que dedican a mejorar sus habilidades de lectura seguira inmerso en

el mundo digital.

Gréfico 8. ¢ Sabes como obtener recursos de Internet (lecturas, videos, programas, materiales, etc.) y guardarlos de

forma adecuada?

0; 0%;-0% 0; 0%

14; 100%

= No sé nada Séunpoco m=Séalgo mSémucho

Fuente: Las autoras

Segln los resultados de la encuesta, el 100% de los encuestados sabia, es decir, 14
estudiantes, como pueden acceder a la funcionalidad de los recursos de Internet (lecturas, videos,
programas, materiales, etc.). Por tanto, si se utilizan recursos digitales para mejorar el proceso de

lectoescritura de los estudiantes de quinto grado, su adaptacion sera sencilla y eficaz.

Grafico 9. ¢ Cree que es necesario que tus profesores utilicen herramientas digitales para utilizarlas en tus clases?

0; 0% 0;0% 1;10%

4

= Nada necesario = Poco necesario = Necesario ® Muy necesario

Fuente: Las autoras
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Segun la encuesta, 14 estudiantes, correspondientes al 100% de los encuestados, creen que
es muy necesario que los docentes utilicen herramientas digitales en el aula. Esto demuestra que
la tecnologia forma parte de la vida cotidiana de los estudiantes y que existe la necesidad y urgencia
de implementar estrategias no solo en el proceso de lectoescritura, sino también en todos los demas

ambitos para apoyar el proceso educativo con dispositivos tecnoldgicos.

Gréfico 10. ¢ Cuanto crees que se puede reforzar los procesos de lectoescritura con el computador o con el celular?

0,0; 0%

4; 30%

= No se puede Se puede poco = Se pude algo = Se puede mucho

Fuente: Las autoras

Segun la encuesta, el 30 % y el 50 % de los estudiantes, respectivamente, creian que habia
algo que podian y podian hacer para mejorar el proceso de alfabetizacién usando una computadora
o un teléfono movil, solo 3 estudiantes (correspondientes al 20%) estaban conscientes del impacto
de la tecnologia en el proceso académico, especialmente mejorando las habilidades de lectura en

el quinto grado.
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Gréfico 11.¢ Estarias dispuesto/a realizar el proceso de mejoramiento de la lectoescritura por medio de herramientas

digitales?

m Nada dispuesto = Poco dispuesto = Dispuesto m Muy dispuesto

Fuente: Las autoras

La encuesta muestra que el 86% de los encuestados, es decir, 12 estudiantes, estan listos
para usar herramientas digitales para mejorar las habilidades de lectura. Este es un gran avance
porque evita la resistencia a los cambios de paradigma educativo e implementa y ejecuta de manera

efectiva un programa que mejora la lectura y escritura a través de herramientas tecnoldgicas.

Gréfico 12. ¢ En algiin momento has utilizado alguna herramienta digital para mejorar la lectura y la escritura?

1,0; 7% 0,0; 0%
0,0; 0%

= No he usado nada = He usado poco

= He usado algo m He usado mucho

Fuente: Las autoras

El proceso educativo actual de toda institucién educativa debe basarse en recomendaciones

en la implementacion de herramientas digitales y/o tecnoldgicas (al menos parcialmente).
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Lamentablemente, esta afirmacion no aplica para la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El
Chilcal, debido a que el proceso técnico no se encuentra implementado actualmente en el plan de
estudios. Por las razones anteriores, el 93% de los encuestados, es decir 13 estudiantes, no han

utilizado herramientas digitales para mejorar el proceso de lectura y escritura.

Gréfico 13. ¢ Te gustaria que los materiales utilizados en clase de lengua castellana sean disefiados en el computador

o en el celular?

0;0%__ 0;,0% 0; 0%

® No me gustaria Me gustaria poco

= Me es indiferente  m Me gustaria mucho

Fuente: Las autoras

En base a los resultados de una encuesta sobre la pregunta de si le gustaria tener el disefio
de material utilizado en las lecciones de espafiol en su computadora o teléfono movil, el 100% de
los estudiantes respondieron que les gustaria mucho. Con base en los resultados anteriores, es
seguro asumir que las estrategias para mejorar el proceso de lectura y escritura utilizando
herramientas tecnoldgicas seran bienvenidas por los estudiantes que se adaptan y se adaptan de

manera efectiva a los procesos tecnoldgicos porque son nativos digitales.
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6.2 Propuesta de solucion

Respondiendo al objetivo de introducir las herramientas digitales como una alternativa para
fortalecer el proceso de alfabetizacion en el quinto grado de la Institucion Educativa Antonio
Narifio Sede EI Chilcal, se elabor6é una propuesta pedagdgica basada en un modelo pedagdgico
constructivista basado en un enfoque de aprendizaje significativo.

Una premisa central del constructivismo es que los individuos construyen el conocimiento
a través de la interaccion con el entorno en el que se desarrolla. Estas interacciones deben ser
proporcionadas de acuerdo al desarrollo cognitivo de los estudiantes, para que obtengan cambios
en la estructura previa de los conocimientos adquiridos, creen un desequilibrio y asi adquieran
nuevos conocimientos. Asi, el aprendizaje significativo enfatiza ideas previamente adquiridas en
contextos cotidianos y escolares y se programa frente a estas estructuras para que existan
interacciones que produzcan cambios cognitivos.

Las siguientes sugerencias didacticas estan disefiadas para reforzar las habilidades de
alfabetizacion a través de actividades de la vida cotidiana y las relaciones con conceptos previos y
conexiones con nuevos aprendizajes, lo que resulta en interacciones positivas, motivadoras y
desafiantes a través de los juegos Genially. A continuacién, se proporciona informacién béasica

sobre la propuesta en el orden descrito en el formato de planificacion del aula de la institucién.

Actividad en Genially - Marcacion del texto y lectura ante un auditorio: uno de los pasos para
aprender a leer bien consiste en:

e Marcar un texto, con diferentes signos, para entrenarse en la entonacion.
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e Poner en préactica algunas reglas para combinar la lectura de un texto, mientras se dirige la

mirada al pablico y se dialoga visualmente con él.

Con respecto al paso 2, es decir, la marcacion del texto, la plataforma Genially, ensefia los
siguientes signos a los estudiantes, con los cuales se indican los cambios de tono (secuencias
tonales), los cuales se corresponden con los signos de puntuacion.

e Aumentar la secuencia tonal (1): se debe hacer cuando aparece una coma (,), dos puntos

(:), signos de admiracion (j!) o signos de interrogacion (¢,?).

e Disminuir la secuencia tonal (7): cuando se presenta un punto y coma (;), un punto

seguido o punto aparte (.) y puntos suspensivos (...)

e Sostener la secuencia tonal (€): cuando se lee una oracion sin ningln signo de puntuacion

o cuando el texto tiene rayas (—) o paréntesis ()

Los estudiantes deberdn ampliar esta actividad consultando el texto “La Importancia de la

Actividad Fisica" que aparece en la ventana de Genially, mientras lee la primera oracion en voz

alta, revise la secuencia de notas, incluidas las flechas correspondientes.

A continuacion, la plataforma proporciona un texto breve (noticia, cuento, discurso
dramaético) en el que los estudiantes pueden practicar secuencias de tonos de marcado. Esto les
ayudara a ganar confianza al leer en pablico. Cuando automatizan esta habilidad, no necesitan
flechas. Es importante que los nifios subrayen las palabras o frases clave que merecen un énfasis
verbal antes de leer el texto en voz alta, para que el oyente no pierda de vista el tema y desarrolle
la memoria a corto plazo. El docente en cuestion podria volver al texto "La importancia de la

actividad fisica" y hablar con los estudiantes para identificar palabras o frases clave que deberian
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leerse un poco mas alto. Resalte, p. las siguientes palabras: actividad fisica, dos tipos, espontaneo,

movimiento, gasto de energia.

Importancia del ejercicio fisico. En cuanto a la actividad fisica, en lo que a la actividad
fisica se refiere, el trabajo muscular requerido para la misma es el factor méas variable en el
consumo energético diario y se puede dividir en dos tipos: i actividad fisica espontanea por
movimientos forzados y actividad fisica por movimientos, & deportiva, € y otras actividades
diarias. T Segun la intensidad y la duracion, & y segun el nivel de entrenamiento individual, é esta
actividad fisica e reflejard un mayor o menor gasto energético. i ¢Entiendes e ahora es € la

importancia de la actividad fisica?

Ficha de autoevaluacion

ASPECTOS Correcta Incorrecta
¢Estoy pronunciando las palabras correctamente?
¢ Es aceptable mi redaccién?
¢Mi velocidad de lectura es buena, ni demasiado rapida ni demasiado
lenta?
¢Estoy leyendo el texto lo suficientemente alto para que otros lo
escuchen?
¢Hago una pausa y respiro profundo cuando sea apropiado para respirar
mejor?
¢Al leer en voz alta, implemento la entonacién requerida por el texto?

Cuando leo en voz alta, miro al oyente en lugar de concentrarme en él.
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¢Leo el pasaje en silencio antes de leerlo en voz alta, lo entiendo?
¢Y marcar el orden de las notas con una flecha?

¢Subrayo y resalto palabras o frases clave en el texto?

¢Para que los espectadores no pierdan la nocion de las palabras?
Si cometo un error, ¢;realizaré automaticamente las correcciones

necesarias?

Fuente: Las autoras
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7. Resultados y/o Propuesta de solucion

De acuerdo con el primer objetivo, identificar las necesidades pedagogicas del proceso de
lectura y escritura en el quinto grado de primaria, se puede establecer que las deficiencias mas
significativas en el proceso de lectura y escritura son: estudiantes, fracasos de aprendizaje y
habilidades, ya sea por falta de conocimiento o no aplicadas en la practica, métodos de ensefianza
tradicionales, los maestros carecen de habilidades para ensefiar, los padres no estan interesados en

que aprendan, los nifios son lectores regulares.

De acuerdo con el segundo objetivo, para dar cuenta de las propiedades, funciones y
potencialidades de las herramientas Genially, que pueden utilizarse como un método alternativo
para mejorar el proceso de alfabetizacion, los investigadores contintan seleccionando médulos o
materiales interactivos que coincidan con el tema, la actividad y el programa para ser procesados,
y del mismo modo, disefiar y crear para estas herramientas interactivas interesantes recursos

educativos que se presentaran en Genially.

Para determinar los resultados del tercer objetivo, que es desarrollar una estrategia
utilizando las caracteristicas, funciones y potencialidades de la herramienta Genially, se decidio6
desarrollar una actividad divertida e interactiva que se subira todas las instrucciones a la plataforma
Genially y se redactara de acuerdo con el plan de estudios de la institucién que imparte el grado
quinto, por lo tanto, las materias y procedimientos cumplen con los requisitos del Ministerio de
Educacién y Cultura. En relacion a todo lo anterior, y utilizando herramientas tecnolégicas que
puedan potenciar el proceso de lectoescritura de los nifios de quinto grado, se busca que la

curiosidad domine esta dinamica; la creatividad, la experimentacion y la exploracion, ya que son
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el proceso de ensefianza y aprendizaje para el éxito, un elemento importante para hacer,

especialmente en espafol.

Discusion

El presente estudio se realizo en la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede EI Chilcal
Municipio de San Pablo Narifio, desde el punto de vista pedagogico, la investigacion proporciona
una guia pedagogica para un plan de estudios que ensefia a los estudiantes como desarrollar y
fortalecer el proceso de alfabetizacion con los estudiantes, un proceso pedagdgico que no solo
mejora el rendimiento académico en el ares de lengua castellana, sino que cristaliza conocimientos
y complementa estrategias que motivan a diversos actores educativos a actuar para comprender
mejor el proceso y la autoria. Asimismo, el proceso de investigacion y ejecucion basado en la
estrategia, utilizando las herramientas técnicas de Genially, integra una serie de procesos
metodologicos, posibilitando todo el proceso de disefio y desarrollo del plan de investigacion.

El proyecto de investigacion, por lo tanto, tiene un impacto desde el punto de vista
pedagdgico, porque al demostrar las deficiencias en el proceso de alfabetizacion, incluido el
proceso educativo, el software puede cambiar la actitud de los docentes y especialmente de los
estudiantes.

Rodriguez afirma: “dicho software (como Genially) puede combinar juegos, instrucciones
de alta calidad, historias electrénicas, graficos, musica, efectos de sonido y animaciones, utilizando
el poder del aprendizaje interactivo y ya utilizando personajes de nifios y nifias” (Rodriguez, 2015).

Por ello, las herramientas tecnoldgicas como Genially son parte de la tecnologia que los
docentes necesitan para estar en constante actualizacion en su uso, y dadas las innovaciones, los

docentes no solo necesitan adaptarse a su uso, sino también entender el propdsito de ensefiar y
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disertar; debe integrarse en el plan de estudios para que todos los recursos educativos se utilicen a
nivel institucional. Asimismo, se define dicho software educativo como “cualquier programa
informatico disefiado para apoyar tareas educativas autonomas que también contribuyan al
desarrollo de habilidades cognitivas”. (Chavez, et, al, 2004)

Teniendo en cuenta lo anterior y presentando los resultados de esta investigacion, se puede
concluir que, si bien los estudiantes no tienen una base solida en el uso de herramientas
tecnoldgicas, su conocimiento se basa en navegar por las redes sociales y reconocer algunas
herramientas y funcionalidades de ofimética, actividades que sean suficientes para marcar la
diferencia y puedan mejorar la ensefianza y el aprendizaje en lectoescritura utilizando Genially
para disefiar y desarrollar experiencias mas significativas.

Con la tecnologia, el espacio ya no se limita a lugares especificos como las aulas, y las
barreras horarias ya no son un problema, ya que las TIC permiten a los participantes ser flexibles
con su tiempo, abriendo nuevas oportunidades para controlar su desarrollo educativo tratando de
dar solucién a uno de los problemas que enfrentan los estudiantes en la escuela relacionado con el
proceso de lectura y escritura, adquirir destrezas y habilidades que orienten a los estudiantes en el
aprendizaje del proceso lector de acuerdo a la edad y nivel de grado, incrementando el
conocimiento de las estrategias disefiadas para fortalecer y desarrollar la actividad lectora en los
estudiantes. (Lucero, et, al, 2004)

En conclusion, es posible fortalecer una de las competencias de los estudiantes, que es la
esencia de las relaciones sociales, la lectura y la escritura, que a su vez es un apoyo para el
desarrollo de otras competencias, como la ciudadania comprometida, utilizando las herramientas
tecnologicas de Genially que brindan oportunidades para potenciar la observacion, la

interpretacion y profundizar en la comprension y apreciacion del género argumentativo.
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Tabla 2. Presupuesto
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RECURSO CANT. A CARGO DE VALOR
Gastos de papeleria 1 Investigadores $100.000
Papel, esferos, marcadores,
fotocopias
Gastos de transporte 1 Investigadores $200.000
Desplazamientos a la capital
Imprevistos 1 Investigadores $100.000
Capacitacion investigadores 4 horas Investigadores $0
Sobre plataforma Genially
Capacitacion estudiantes 4 horas Investigadores $0
Sobre plataforma Genially
Licenciamiento software 1 Investigadores $0
Version gratuita
Alquiler salén maltiple 2 horas Investigadores $200.000
Institucion educativa
Contratacion ingeniero de 10 horas Investigadores $150.000
sistemas
Fase de programacion
Servicio internet 3 meses Investigadores $270.000
TOTAL $1.020.000

Fuente: Las autoras
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9. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Se puede implementar una estrategia para fortalecer la comprension lectora de los
estudiantes de quinto grado quienes, a través de la colaboracion, aprenden a derivar y comprender
dimensiones importantes de textos centrales a los conceptos de lectura. Con la ayuda de una prueba
de diagndstico, se puede determinar el nivel de lectura inicial de las habilidades de lectura de los
estudiantes, y resulta que la mayoria de ellos pueden leer mecanicamente el contenido del texto
basado en un modelo de lectura interactivo, el software Genially puede utilizarse para disefiar e
implementar actividades dirigidas a mejorar la comprension lectora que motiven a los estudiantes
a aprender colaborativamente y analizar diferentes tipos de textos de una manera divertida.

El impacto de usar un modelo interactivo para fortalecer las habilidades de lectura de los
estudiantes se puede evaluar mediante pruebas de evaluacion de las actividades implementadas,
cuyos resultados pueden confirmar la efectividad del modelo de aprendizaje en las que los
estudiantes interactian y aprenden un texto critico y explicar la relacion entre los diferentes

conceptos de contenido.
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Recomendaciones

En cuanto a la responsabilidad de las instituciones educativas, se propone crear una prueba
diagnostica al inicio de cada ciclo escolar para conocer el nivel de comprension lectora de cada
estudiante y, en base a estos resultados, asesorarlos en estrategias de aprendizaje para fortalecer la
comprension lectora del estudiante.

Se recomienda un curso de formacidn del profesorado para que cada docente pueda manejar
las TIC y desarrollar sus propios recursos educativos digitales, motivando asi a los estudiantes y
divirtiéndose con la informacion, finalmente, al finalizar el afio, se recomienda realizar una
evaluacion final para esclarecer la diferencia entre los resultados de la prueba diagndstica y la
prueba final, confirmando asi la pertinencia del desarrollo y uso de los recursos educativos

digitales.
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Titulo del proyecto Impl tacion de la herramienta digital Genially como alternativa al refuerzo del proceso de lectoescritura del grado quinto de la Institucién Educativa Antonio Nariiio Sede El Chilcal
Objetivo General Impl tar la herramienta digital Genially como alternativa al refuerzo del proceso de lectoescritura del grado quinto de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El Chilcal
Investigadores Gloria Anunciacion Bolafios Pabon, Doris Cecilia Cérdoba Muiioz, Luz Graciela Granja Moreno
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Implementacion de la herramienta digital Genially como alternativa al refuerzo del proceso de

lectoescritura del grado quinto de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede EI Chilcal Municipio

de San Pablo (Narifio)

Contexto de observacion

Aulas de cases area Castellano

Técnica

Participar en la vigilancia

Obijetivo(s) de investigacion al

cual se asocia

Determinar las necesidades de instruccion de alfabetizacion de los
estudiantes de quinto grado y determinar los niveles de subvencién
para alfabetizacion en funcién de las habilidades adquiridas en
grados anteriores y los niveles alcanzados en quinto grado.
Estudiantes de quinto grado en la Institucién Educativa Antonio
Narifio Sede EI Chilcal Municipio de San Pablo (Narifio)

A quien va dirigida

Estudiantes grado quinto

Proposito de la observacion no

participante

8 de agosto

Tipo de observacién

Determine si los estudiantes estan usando alguna estrategia de lectura, como definir metas, esquematizar

0 buscar informacion de multiples fuentes. Determina si los estudiantes pueden identificar elementos de

texto narrativos, liricos, informativos, explicativos y descriptivos que permitan organizar la informacién

y sirvan para fines comunicativos.

Aspectos a observar en relacién

con las estrategias de lectura

Aulas de clases, asignatura castellano

Participar en la vigilancia

Determinar las necesidades presentadas en el tema de lectoscritura
de los estudiantes de quinto grado en funcion de las habilidades
adquiridas en grados anteriores y los niveles alcanzados en quinto

grado.

Aspectos a observar en relacién a
identificar elementos propios de

los textos

Revise y registre cémo los estudiantes usan el navegador de Internet

y la plataforma Moodle

Fuente: Los autores



61

Anexos 3. Entrevista semiestructurada a docentes

Implementacion de la herramienta digital Genially como alternativa al refuerzo del proceso de

lectoescritura del grado quinto de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede EI Chilcal Municipio

de San Pablo (Narifio)

Contexto de aplicacién

Entrevistas a docentes que ensefian castellano en un aula de 5to grado, usando
entrevistas estructuradas con preguntas de escala Likert, los maestros no solo

1l

pueden elegir entre "si" 0 "no", sino también hacer elecciones especificas en
una pregunta de encuesta basadas en "de acuerdo" o "en desacuerdo".
Determinar si el maestro esta de acuerdo con el alcance de las estrategias de
lectura, como establecer metas, esquematizar o buscar informacion de una
variedad de fuentes en el aula.

Determinar si el docente esta de acuerdo con los elementos textuales narrativos,
liricos, informativos, explicativos y descriptivos identificados por los
estudiantes que permiten organizar la informacién y sirven a fines
comunicativos.

Determinar la receptividad de los docentes al uso de herramientas digitales para

ensefiar algunas practicas en un area de castellano.

Método Obtenga la informacion que necesita para realizar un analisis integral de sus
preguntas de investigacion, formulando preguntas precisas y produciendo
resultados confiables.

Obijetivo (s) de Determinar las necesidades pedagdgicas del proceso de lectoescritura en el

investigacion al cual se

asocia

grado quinto de primaria

A quien va dirigida

Docentes

Propdsito de la

entrevista

Determinar si el maestro esta de acuerdo con el alcance de las estrategias de
lectura, como establecer metas, esquematizar o buscar informacion de una

variedad de fuentes en el aula.

Fecha de aplicacion

Agosto 12 de 2022

Categoria(s) en relacién a las cuales indagar

Preguntas  asociadas
con las estrategias de

lectura

¢ Cree que los estudiantes tienen la capacidad de encontrar informacion en una

variedad de fuentes?
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¢Crees que los estudiantes usardn estrategias como el establecimiento de
objetivos y el esquema?

Los estudiantes son capaces de reconocer elementos de un texto narrativo.
Los estudiantes son capaces de organizar la informacion y lograr objetivos
comunicativos.

Los estudiantes saben cdmo usar las reglas y convenciones ortograficas al
escribir.

Los estudiantes adaptan sus composiciones a objetivos de comunicacién
especificos.

Los estudiantes marcan tildes con aguda, grave, esdrdjula y sobreesdrdjula

¢ Crees que los estudiantes quieren aprender sobre temas de alfabetizacién de

una manera mas interesante?

Preguntas asociadas
con la identifican
elementos propios de
textos narrativos,
liricos, informativos,
expositivos y

descriptivos

Las malas calificaciones de quinto grado son el resultado de que los estudiantes
no estan interesados en aprender

Rendimiento deficiente en las escuelas debido a la falta de técnicas y enfoques
innovadores y motivadores por parte de los docentes.

¢ Cree gque los métodos de ensefianza autorizados afectan el rendimiento escolar
en alfabetizacion?

Las malas calificaciones escolares son el resultado de la falta de habilidades

docentes de los maestros

Fuente: Los autores
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Anexos 4. Entrevista estructurada a estudiantes

Implementacion de la herramienta digital Genially como alternativa al refuerzo del proceso de

lectoescritura del grado quinto de la Institucion Educativa Antonio Narifio Sede EI Chilcal Municipio

de San Pablo (Narifio)

Contexto de aplicacién

Entrevistas a estudiantes de quinto grado en clase de espafiol con profesores y
compafieros. Las entrevistas realizadas por el investigador tienen un potencial
considerable para sondear al estudiante, lo que permite un dialogo guiado entre

el investigador y el estudiante, flexibilidad y confianza.

Método

Determine los niveles de lectura y escritura de los estudiantes para el grado
quinto e identifique oportunidades para estrategias de lectura, establecimiento
de metas, esquematizacion o busqueda de informacion de una variedad de
fuentes en el salon de clases.

Determinar si los estudiantes identifican los elementos del texto narrativo,
lirico, informativo, explicativo y descriptivo que organizan la informacion y
cumplen propdsitos comunicativos.

Determinar la receptividad de los estudiantes al uso de herramientas digitales
para ensefiar algunos ejercicios en el area de lengua espafiola. estudiante de

espafiol en quinto grado

Obijetivo (s) de
investigacion al cual se

asocia

Determinar las necesidades pedagdgicas del proceso de lectoescritura en el

grado quinto de primaria.

A quien va dirigida

Estudiantes grado quinto

Proposito de la

entrevista

Entrevistas a estudiantes de quinto grado en clase de espafiol con profesores y
comparieros. Las entrevistas realizadas por el investigador tienen un potencial
considerable para sondear al estudiante, lo que permite un dialogo guiado entre

el investigador y el estudiante, flexibilidad y confianza.

Fecha de aplicacion

Agosto 15 de 2022

Categoria(s) en relacién a las cuales indagar

Preguntas asociadas
con las estrategias de

lectura

Te gusta leer porque

¢Cuantos libros, revistas, cuentos u otros documentos ha leido recientemente?
némbralos

Tus padres fomentan la educacién en el hogar.

Cuando lees, entiendes el mensaje que deja la lectura.
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Lee el texto de abajo y dime que mensaje quieres dejarnos
Lee las siguientes lineas y organizalas de acuerdo a como crees que deberian

estar ordenadas.

Fuente: Los autores
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Anexos 5. Encuesta a estudiantes

Encuesta a estudiantes

Obijetivo: Obtener informacion relacionada por el gusto que los estudiantes del grado quinto
tienen al trabajar con herramientas digitales y tecnologicas

1. ¢Tienes internet en tu casa?
Si No

2. ¢Entu hogar disponen de un computador o un celular con internet?
Si No

3. ¢Sabes descargar informacion, videos, musica, programas de internet?
No se descargar Se muy poco Se lo suficiente Se mucho

4. ¢Crees que el uso de la tecnologia es importante para tu educacion?
No es importante Es poco importante Es importante Es muy importante

5. ¢Qué tan habil eres para manejar la tecnologia?
No soy habil Soy poco hébil Soy habil Soy muy hébil

6. ¢Estas registrado en alguna red social?
Si No

7. ¢Cuanto tiempo dedicas a las actividades extracurriculares en un dispositivo
tecnoldgico?
Nada de tiempo Poco tiempo Algo de tiempo Mucho tiempo

8. ¢Sabes como obtener recursos de Internet (lecturas, videos, programas, materiales, etc.)
y guardarlos de forma adecuada?
No sé nada Sé un poco Sé algo Sé mucho

9. ¢Cree que es necesario que tus profesores utilicen herramientas digitales para
utilizarlas en tus clases?
Nada necesario Poco necesario Necesario Muy necesario

10. ¢Sabias que puedes reforzar los procesos de lectoescritura con el computado o con el
celular?
No se puede Se puede poco Se pude algo Se puede mucho

11. ¢ Estarias dispuesto/a realizar el proceso de mejoramiento de la lectoescritura por
medio de herramientas digitales?
Nada dispuesto Poco dispuesto Dispuesto Muy dispuesto

12. ¢En algn momento has utilizado alguna herramienta digital para mejorar la lectura 'y
la escritura?



No he usado nada He usado poco He usado algo He usado mucho

13. ¢ Te gustaria que los materiales utilizados en clase de lengua castellana sean disefiados
en el computador o en el celular?
No me gustaria Me gustaria poco Me es indiferente Me gustaria mucho
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Anexos 6. Formato de diario de campo

Diario de campo

Implementacion de la herramienta digital Genially
Institucion Educativa Antonio Narifio Sede El Chilcal
Lengua castellana

Fecha: Lugar:

EJE TEMATICO DESCRIPCION
Determinar las necesidades
pedagogicas del proceso de

lectoescritura

Establecer el nivel de apropiacion del
proceso lectoescritor (acorde a las
habilidades adquiridas en grados

anteriores)

Establecer el nivel de apropiacion del
proceso lectoescritor alcanzado en el

grado quinto.

Examinar y registrar el uso que le dan
los estudiantes a las herramientas
digitales

Establecer el nivel de apropiacion en
el manejo de la plataforma Moodle
institucional

Observaciones

Fuente: Los autores

Nombre investigador:

ANALISIS
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